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Abstrak, Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat 

sebuah aplikasi pengolahan  data buku pada perpustakaan 

sekolah menengah umum negeri 01  Kapoiala dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Borland Delphi 7.0”. 

studi kasus pada SMUN 01 Kapoiala kota kendari,  objek 

penelitian ini adalah mengamati prosedur sistem 

pengolahan data buku perpustakaan sekolah, penelitian ini 

dilakuan  untuk mengamatai sistim pengolahan data 

perpustakaan di SMU Negeri 1 Kapoiala. Data yang 

dikumpulkan sebagai data primer bersumber dari informan 

yang ada di SMU Negeri 1 Kapoiala yaitu : kepala sekolah, 

kepala perpustakaan dan staf perpustakaan. 

Jenis penelitian ini menggunakan pendekatan 

kualitatif dengan menggunakan metode data flow diagram 

untuk perancangan sistem, metode normalisasi untuk 

perancangan database, dan perancangan aplikasi, 

Sedangkan pengumpulan data akan dilakukan dengan 

cara wawancara, pengamatan atau observasi. 

Hasil penelitian ini berupa aplikasi pengolahan data 

buku pada perpustakaan SMUN 01 Kapoiala, yang 

dipersiapkan untuk pencatatan buku-buka prpustakaan 

yang dipinjam oleh siswa dan siswi sekolah menengah 

umum negeri kapoiala.. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, SMUN 01 Kapoilala, Borland 

Delpi,  

 

 I. Pendahuluan 

Teknologi informasi mempunyai pengaruh besar 

dalam berbagai aspek kehidupan bermasyarakat karena 

sudah merupakan bagian dari kehidupan masyarakat. 

Dunia pendidikan, pemerintah, bisnis dan usaha sampai 

kesehatan dan kebutuhan harian masyarakat selalu 

membutuhkan akan informasi. Transaksi-transaksi yang 

berbasis teknologi informasi berkembang sejalan 

dengan laju pertumbuhan penggunaan internet. Seiring 

dengan maraknya penggunaan internet maka semakin 

banyak aplikasi yang dibutuhkan oleh pengguna seperti 

aplikaasi e-learning, e-goverment, e-ravel, digital 

libarary dan lain-lain 

Perpustakaan adalah suatu tempat, gedung atau 

ruangan untuk menyimpan buku-buku dan bahan 

bacaan lainnya yang diorganisasikan dan 

diadministrasikan untuk bacaan, konsultasi dan studi. 

Perpustakaan. memiliki informasi yang tersimpan 

baik dalam bentuk fisik seperti buku-buku, paper, 

maupun dalam bentuk digital seperti e-book dalam 

jumlah yang sangat banyak dan sampai saat ini belum 

terorganisir dengan baik. Beberapa organisasi telah 

menyadari pentingnya pengelolaan sumber daya 

perpustakaan. 

 Perpustakaan SMUN 01 Kapoiala  merupakan 

perpustakaan sekolah yang penggunaannya 

dikhususkan pada siswa dan siswi sekolah dan 

menyediakan buku-buku pelajaran dan buku 

pengetahuan lainnya. Semua siswa/siswi diwajibkan 

menjadi anggota perpustakaan. Dalam melakukan 

proses pelayanan kepada siswa dan siswi masih 

menggunakan sistem manual hal tersebut 

menyebabkan lambatnya pelayanan dari segi 

pencarian data anggota, peminjaman buku, 

pengembalian, denda, dan menjadi anggota 

perpustakaan serta dalam hal; pembuatan laporan 

data buku, laporan data anggota, laporan peminjaman 

buku dan laporan pengembalian buku. Untuk 

memenuhi pelayanan yang baik dan efisien terhadap 

para anggotanya, erpustakaan memerlukan suatu 

aplikasi berbasis komputer yang dapat membantu 

para anggota dalam mencari informasi/ referensi 

tentang data-data buku yang diperlukan. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan 

diatas, maka penulis tertarik untuk mengambil judul 

“Aplikasi buku perpustakaan pada SMUN 01 kapoiala 

menggunakan bahasa pemrograman delphi 7.0”. 

 

 

II.  LANDASAN TEORI 

2.1.  Pengertian Aplikasi 
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Aplikasi merupakan program yang dikembangkan 

untuk memenuhi kebutuhan yang spesifik seperti 

aplikasi akuntansi, aplikasi perbankan, aplikasi 

manufaktur  dan lain-lain (Haryono, 2003). Menurut 

Kent (2000) Aplikasi adalah pada pemrosesan data dan 

istilah ini digunakan untuk penggunaan komputer bagi 

pemecahan tertentu. Berdasarkan pendapat para ahli, 

maka penulis menyimpulkan aplikasi adalah merupakan 

gambaran terhadap sebuah sistem yang dapat digunakan 

untuk mengolah data. 

 

2.2. Definisi Sistem 

Sistem merupakan kumpulan dari elemen-elemen 

atau komponen-komponen atau subsistem yang 

terdiri atas manusia, mesin atau alatt dan prosedur 

serta -konsep yang dihimpun menjadi satu untuk 

mencapai tujuan bersama. 

Jogiyanto HM (2000) menyebutkan bahwa “Suatu 

sistem adalah suatu jaringan kerja atau prosedur-

prosedur yang saling berhubungan, berkumpul 

bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu. ” 

.3. Definisi Informasi 

 

Menurut  Richardus Eko Indrajid, (2000), 

“Informasi adalah data yang diolah menjadi suatu 

bentuk yang penting bagi sipenerima  dan 

mempunyai nilai yang nyata. 
 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Konsep Dasar Informasi 

 

2.2.   Database 

Menurut Fathul Wahid (2001) Database adalah 

kumpulan informasi yang diatur dengan cara tertentu 

sehingga sebuah program komputer dapat dengan 

cepat memilih data yang diinginkan.  Database dapat 

diumpamakan sebagai sebuah tempat penyimpanan 

data yang terstruktur agar dapat di akses dengan 

cepat dan mudah.  

Perancangan database merupakan suatu hal yang 

sangat penting. Kesulitan utama dalam merancang 

database adalah bagaimana merancang sehingga 

dapat memuaskan keperluan saat ini dan masa 

datang. Perancangan database dapat digunakan untuk 

mendapatkan tabel-tabel agar tidak terjadi anomali-

anomali (kelainan dan kesalahan) pada sistem yang 

sedang melakukan proses sehingga data yang 

dihasilkan menjadi lebih akurat.   

 

 2.3.  Metode Normalisasi  

Normalisasi merupakan proses 

pengelompokkan data elemen menjadi tabel-tabel 

yang menunjukkan entity dan relasinya. Normalisasi 

sebagai proses untuk mengubah suatu relasi yang 

memiliki masalah tertentu kedalam dua relasi atau 

lebih yang memiliki masalah tersebut. Masalah yang 

dimaksud biasa disebut dengan anomali. Anomali 

yaitu basis data yang memberi efek samping yang 

tidak diharapkan. 

 

2.4.   Data Flow Diagram (DFD) 

DFD adalah suatu model logika data atau proses yang 

dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan 

kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana 

data disimpan, proses apa yang menghasilkan data 

tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan 

proses yang dikenakan pada data tersebut. 

2.5. Simbol Dalam DFD 

      Simbol dalam DFD dapat dilihat pada table 

dibawah ini : 

Simbol Keterangan 

 

 

Entitas eksternal dapat berupa 

orang/unit terkait yang 

berinteraksi dengan system tetapi 

diluar system 

 

 

Orang unit yang menggam barkan 

atau melakukan transformasi data, 

komponen fisik  

Aliran Data 

 

Aliran data dengan arah husus 

dari sumber ketujuan 

 Penyimpanan data atau tempat 

data direfer oleh proses 

 Gambar 2.2. Simbol DFD 

 

2.6.   Pemrograman Delphi 

“Delphi adalah program aplikasi database  

berbasis windows yang dikembangkan oleh 

Borland” Delphi mempunyai kemampuan untuk 

mengemukakan bahasa SQL yang merupakan 

bahasa Query yang handal dan menggunakan 

bahasa objed sebagai bahan dasar dengan mudah 

memahami program Delphi. Delphi mempunyai 

kemampuan untuk membangun aplikasi yang multi 

threaded, jika aplikasi semakin kompleks Delphi 

Entitas 
Ekstern

al 

Proses 

Data Proses Inform

asi 

Basis Data 

Data 
Store 
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mendukung pembuatan, pemakaian dan 

pengontrolan threa .(Inge Martina , 2005). 

Delphi adalah program aplikasi database yang 

berbasis windows yang dikembangkan oleh 

Borland. Inge Martina menyebutkan bahwa 

komponen-komponen yang digunakan dalam 

perancangan dan pembuatan Aplikasi ini terdiri 

dari : 

1. Form 

2. Properties 

3. Tab Standar 

4. Tab Data Acces 

5. Data Control. 

6. Tab QReport 

 

III.  METODE PENELITIAN 

 

3.1. Jenis Data Berdasarkan Sumber 

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah jenis data primer, yaitu data yang diperoleh 

langsung  dari sumbernya di  SMUN 01 Kapoiala . 

Sedangkan data sekunder adalah data yang diambil 

melalui literature-literatur terutama yang 

berhubungan dengan pembuatan aplikasi buku  

perpustakaan. 

3.2. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dilakukan 

dengan cara   yaitu : 

a. Observasi yaitu dilakukan dengan cara melihat, 

mengamati dan meneliti langsung objek penelitian 

b. Literatur kepustakaan, yaitu data yang diperoleh  

dari berbagai literatur–literatur, buku terbitan dan 

publikasi 

c. Wawancara/ interview yaitu pengumpulan data 

yang diperoleh dari  para pegawai tempat 

melakukan penelitian. 

3.3. Analisa dan Perancangan  Sistem   
a.  Proses Penginputan Data Buku 

b.  Proses Peminjaman Buku 

c.  Proses Pengembalian Buku 

d   Proses Pembuatan Laporan 

3.3. Perancangan Sistem 

    a Diagram Alir Data     

    1. Diagram Konteks 

Data Flow Diagram proses analisa dan perancangan 

sistem informasi perpustakaan pada SMUN 01 Kapoiala 

yang digunakan dan yang telah berjalan selama ini 

tampak seperti gambar 3.1 dibawah ini :  

 

b. Diagram Konteks Perpustakaan 

 

Gambar 3.1. Diagram Konteks Perpustakaan 

c.  Diagram Nol/ Zero Sistem Usulan 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2. Diagram Nol/ Zero Sistem Usulan 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Diagram Detail Aplikasi Perpustakaan 

a 
Bag. 
Adm 

1.1P 
Input 
Data 

Anggota 
 

1.2P 
Input 
Data 
Kartu 

 

1.3P 
Input 
Data 
Buku 

 

 

Input Data Kartu  

File Data  
Anggota 

 

File Data  
Kartu 

 

Info 
Data 

Anggota 

Data 
buku 

 

 

Data 
Kartu 

1.4P 
Input 
Data 

Peminja
man 
Buku 

 

File 
Data 
Buku 

 

 

Data 
Anggota 

B. 
Pimpinan 

Input Data 
Peminjaman 

Input Data 
Anggota 

Data 
Anggota 

 

Input Data Buku 

2.0 
Laporan 
 

File 
Data 

Pinjam 
Buku 

 

C. 
Siswa/Pe
minjam 

 

Kartu 
Anggota 

Data Buku 

Data Kartu 

Data 
Pengembalian 
Buku 

Laporan Data 
Anggota 
Laporan Data 
Buku 
Data 
Pengembalian 
Buku 
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Gambar. 3.3. Diagram Detail Aplikasi Perpustakaan  

3.4  Perancangan Database 

 
a. Normalisasi 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4. . Bentuk Boyce COOD Normal Form (BCNF) 

Ket :   * Primary Key           **Foreingn Key         

 

 
3.5. Merancang Struktur Table 

      Tabel 1 : Tabel Anggota 

 Nama Field Type Data Size 

*No Anggota Text 10 

Nama Text 10 

Jenkel Text 10 

Telepon  Text 10 

Tgl_Lahir Date 10 

Alamat Text 10 

Pekerjaan 10 10,0 

Tabel 2. Tabel Buku   

*No Buku Text 10 

Jd_buku Text 10 

Kd_Rak Text 10 

Copy Text 10 

Jns_Buku Text 10 

Pengarang Text 10 

Penerbit Text 10 

Thn_terbit TExt 10,0 

Tabel. 3. Tabel transaksi   

      *No Transaksi Text 10 

Kd_buku Text 10 

Kd_anggota Text 10 

Tgl_Pinjam Date 10 

Tgl_Kembali Date 10 

Lama_pinjam Dec 10 

Denda Dec 10 

Dikembalikan Text 10 

Tabel 4. Tabel denda 

   * Kd_buku Text 10 

Denda Dec 10 

Tabel 5. tabel pasword 

User Text 10 

Password Text  10 

 

3.6.   Perancangan Antar Muka  

 

1. Desain Form Menu Utama, Desain Form Menu 

Utama  

 

  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Gambar  3.5. Desain Form Menu Utama 

2. Desain form menu input data anggota 

 

*No_Transak
si 
 

Nama 
 
Jenkel 

Telpon 
 
Tgl_Lahir 
 
Tmp_Lahir 
 

Pekerjaan 
 

Alamat 
 

Judul 
 

Kode Rak 
 

Pengarang 

Penerbit 

Tahun_terbit 

Copy 

Jenis_Buku 

Tgl_Kembali 
 

Tgl_Pinjam 
 

Isi Dikemb. 
 

Lama_Pinjam 
 

Denda 
 

*User 
 

Password 
 

*Kd_Anggota 
 

 

*Kd_Buku 
 

 

File Anggota 
 

 

File Buku 
 

 

File 
Transaksi 

 

**No_Anggot
a 
 **Kode_Buku 
 

File Setting 
 

Desain Menu Utama 

Master 

1. Input Buku 

2. Input Anggota 

3. Input Katalog  

4. Input Transaksi 

Laporan 

Cetak Kartu     Daftar Buku 

Peminjaman     Daftar Anggota  

Keluar 

Keluar 

Setting  

Denda 

Password 

 

 

Kode Nama Jenkel Telpon Tgl Lahir 

     

     

     

 

INPUT DATA ANGGOTA 

Cari  
Hapus 

Tambah 

Batal 
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Gambar 3.56. Desain form menu input data anggota 

 

3. Desain form menu input data buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar  3.7. Desain Form Menu Input Data Buku 

 

4. Desain Form Menu Input Data Transaksi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    Gambar.3.8.  Desain Form Menu Input Data Transaksi 

 

  5. Desain Form Katalog Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  Gambar  3.9. Desain Form Katalog Buku 

6. Desain form Cetak Kartu  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. 3.10. Form desain cetak data 

7. Desain Form Setting Denda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar  3.11. Desain Form Setting Denda 

 
 
 
 
Desain Laporan Data Anggota 
 
 
 

 

 

Kode Judul  Kode Rak Copy Jenis 
Buku 

     

     

     

 

INPUT DATA BUKU 

Cari : Hapus 

Tambah 

Ubah 

Batal 

Keluar 

 

 

 

 

 

 

Kode Buku       Tgl Peminjaman 

Status Buku       Tgl. Kembali  

No. Transaksi      Lama Pinjam 

Kode Anggota      Denda 

Data Peminjaman Buku  

No. 

Transaksi 

Kode 

Buku 

Judul 

Buku 

Kode Anggota 

    

 

Data Penembalian Buku  

No. 

Transaksi 

Kode 

Buku 

Judul 

Buku 

Kode Anggota 

    

 

 

INPUT DATA TRANSAKSI 

Simpan Hapus Refre

sh 
Keluar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kode 

Buku 

Judul Kode 

Rak 

Copy Jenis 

Buku 

Penga

rang 

      

      

      

 

KATALOG BUKU 

Cari : 

Kode Buku            Pengarang 

Judul               Penerbit 

 

 

 

 

Kode Anggota     Nama 

Masa Berlaku      

 

Tanggal                    s/d 

 

Kode 

Anggota 

Nama Jenkel Alamat 

    

    

    

  

 

CETAK KARTU 

 

Denda    Rp  

 

Denda 

SETTINGG DENDA 

Ganti Hapus 

Denda 

 

 

 
No Kode Nama Kel Telp Tgl 

Lhr 

Alamat 

       

       

       

             

Laporan Anggota 
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    Gambar  3.12. Desain Form Laporan data Anggota 
 

IV. Pembahasan 

 

1. Menjalankan aplikasi  

a. Menu Utama Aplikasi  

 
  Gambar. 4.1. Menu Utama Aplikasi 

 

2. Menu Input Data Anggota, 

  

 
Gambar 4.2.  Menu Input Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Menu Data Buku,  

 
Gambar 4.3. . Menu Data Buku 

 

4. .  Menu Data Katalog Buku, 

 
         Gambar 4.4. . Menu Katalog Buku 

 

 
5. Menu Setting Denda, 

 
        Gambar 4.6. . Menu Setting Denda 
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6. . Menu Cetak Kartu 

 

 
 Gambar 4.7. . Laporan Data Pemasok/Penyedia 

 

7. Laporan Data Anggota 

 
                        Gambar 4.8. . Laporan Data Anggota 

 

 

 

V. Kesimpulan dan Saran 

 
1. Kesimpulan  

       Berdasarkan bukti-bukti empiris yang telah 

diperoleh dari penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:.  

a.   Aplikasi erpustakaan yang dibuat ditujukan 

untuk menyajikan informasi mengenai buku-buku 

perpustakaan yang dipinjam dan dikembalikan 

oleh anggota perpustakaan 

b.    Aplikasi Perpustakaan tersebut dan diharapkan 

mampu  menyajikan pengolahan data kepustakaan 

terutama dalam pembuatan  laporan perpustakaan 

2. Saran 

         Berdasarkan hasil penelitian dari tugas akhir ini, 

penulis menyarankan kepada SMUN Kapoiala agar 

dapat mengaplikasikan sistem ini,  minimal akan 

memberikan   kontribusi serta implikasi bagi Sekolah 

Menengah Umum Negeri 01 Kapoialan 
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