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Dalam masa transisi perkembangan teknologi segala 

aspek dalam kehidupan sehari-hari mau tidak mau harus 

mengikuti kemajuan teknologi, yang tak luput dari 

pengaruh perkembangan teknologi ialah bidang 

pendidikan yang harus mengubah kebiasaan, cara kerja 

serta menyesuaikan tatanan dalam proses belajar 

mengajar sesuai dengan perkembangan teknologi yang 

ada. Salah satu ialah Prodi yang juga membutuhkan 

penyesuaian dengan perkembangan teknologi Prodi 

Sistem Informasi Universitas Flores yang saat ini masih 

menggunakan absensi manual, yang mana masih harus 

menggunakan pembukuan dan rekap absen secara 

manual. Oleh sebab itu maka dibutuhkan sebuah sistem 

informasi absensi yang bisa diakses lewat sebuah web 

tanpa harus melakukan absensi manual. Berdasarkan 

beberapa masalah yang telah dijabarkan, maka penulis 

menjadikannya landasan untuk memberi solusi yang 

diharapkan mampu menyelesaikan masalah. Dengan 

membuat sistem informasi yang terintegrasikan dengan 

Deteksi Lokasi guna mengetahui lokasi, WebCam untuk 

mengambil gambar. 

 

Kata Kunci :  Sistem Informasi, Abensi, Deteksi Lokasi. 

I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi akhir-akhir ini sangat 

pesat dan banyak berdampak positif bagi instansi atau 

perorangan yang memanfaatkannya. Di dunia pendidikan 

yang ada di Indonesia sendiri banyak instansi pendidikan 

atau sekolah yang sudah memanfaatkan teknologi informasi 

untuk membantu proses belajar mengajar maupun proses 

administrasi yang ada di banyak sekolah di Indonesia. 

Absensi adalah sebuah kegiatan pengambilan data guna 

mengetahui jumlah kehadiran pada suatu acara. Setiap 

kegiatan yang membutuhkan informasi mengenai peserta 

tentu akan melakukan absensi. Hal ini juga terjadi pada 

proses belajar. Kegunaan absensi ini terjadi pada pihak 

pelajar dan pihak pengada proses belajar mengajar[1]. 

Salah satu kegunaan absensi ini kepada Dosen dan 

Pegawai antara lain adalah dalam perhitungan 

kemungkinan Dosen dan Pegawai untuk mengikuti setiap 

kelas yang akan diajarkan  dan salah satu kegunaan 

informasi absensi ini kepada  Yayasan Unversitas antara 

lain untuk melakukan evaluasi kepada kepuasaan 

Mahasiswa terhadap pengajar dan pembuatan tolak ukur ke 

depan guna pemberian ilmu yang lebih baik. 

Prodi Sistem Informasi, dalam proses pembelajarnnya, 

terutama dalam absensi yang sedang berjalan masih 

menggunakan presensi manual yaitu Dosen dan Pegawai  

yang mengisi tanda tangan dilembar kehadiran yang sudah 

dicetak dari pihak Prodi, dimana dalam penerapan sistem 

absensi ini terdapat beberapa hal yang menjadi kendala, 

diantaranya adalah pengambilan data absensi ini sendiri 

dilakukan secara manual memiliki banyak kekurangan, 

seperti data yang tidak valid ketika data yang masuk salah. 

Kekurangan lain dari pengambilan data secara manual 

adalah hilang atau rusaknya data yang ada dan juga adanya 

kecurangan dalam proses kehadiran atau absensi. 

Kekurangan lain adalah kurangnya efisiensi dan efektifitas 

pada pengolahan data. 

Seiring dengan perkembangan teknologi,telah ditemukan 

Absensi menggunakan WebCam dan Deteksi Lokasi yang 

dapat menyimpan informasi lebih besar di bandingkan 

kode batang[2]. 

WebCama dalah  sebuah teknologi yang dapat merekam 

wajah manusia dari citra digital atau cuplikan video melalui 

basis data wajah[3].Alasan penggunaan WebCam, penulis 

dalam Tugas Akhir ini adalah kemampuanya untuk 

digunakan pada semua sistem perangkat lunak, seperti pada 

aplikasi halaman web, tablet dan komputer,Kemampuan 

lainnya adalah mampu menghindari kecurangan dalam 

Absensi kehadiran dengan manfaatkan WebCam dan 

Deteksi Lokasi. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka 

terbentuk lah ide untuk memberikan alternatif pemecahan 

masalah dengan membuat suatu sistem informasi absensi 

mailto:Erickndoru99@gmail.com


JURNAL SISTEM INFORMASI DAN TEKNIK KOMPUTER  Vol. 8, No. 1, (2023) ISSN: 2502-5899 

201 

 

menggunakan WebCam yang lebih efektif digunakan serta 

bisa mencatat data absensi Dosen dan Pegawai dan 

Pegawai dan diharapkan bisa mengurangi beban tugas 

Yayasan dalam melakukan absensi dan kesalahan atau 

kecurangan yang dilakukan oleh Dosen dan Pegawai dan 

Pegawai. 

Berdasarkan latar belakang diatas maka terdapat 

rumusah masalah yaitu: Bagaimana membangun Rancang 

Bangun Sistem informasi Absensi menggunakan  WebCam 

dan Deteksi Lokasi?  

Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah untuk mempermudah 

proses absensi yang ada di Prodi Sitem Informasi dengan 

menerapkan teknologi kedalam dunia pendidikan 

II. LANDASAN TEORI 

Penelitian zini zdibuat zoleh zpeneliti zdengan zjudul 

Rancang zBangun zSistem zInformasi zAbsensi 

menggunakanzWebCamzdanzDeteksi Lokasi.Sesungguhnya 

bukan zpeneliti zbaru zkarena zberbagai ztempat zsudah 

banyak zdibuat zpenelitian zdiantara zsebagai zberikut: 

Table 1. Kajian zPenelitian zRelevan 

No Penulis Judul Metode 

1 Andi zAsvin 

Mahersatilla 

Suradi Andi 

Syarwani 

Sistem zAbsensi 

Menggunakan 

Teknologi zQr  

Code zDan zFace 

Recognition 

QR zCode zdan 

Face zrecognition 

merupakan zsalah 

satu zmetode 

yangmampuuntuk

menggantikan 

sistem zabsensi 

konvensional. zQR 

Code menggunakan 

library zZxing zdan 

Face zRecognition 

menggunakan 

library zEmguCV 

sehingga zaplikasi 

ini zberhasil 

digunakan[4]. 

2 Rakha zM 

Hermawati M, 

Dwitiyanti zN 

 

SISTEM zABSENSI 

MENGGUNAKA  R 

CODE zSCANNER 

BERBASIS 

ANDROID zPADA 

PT. zINDOBARA 

BAHANA 

 

Penelitian zini 

bertujuan zuntuk 

membuat zsistem 

absensi zyang dapat 

mempermudah 

dalam zproses 

absensi zkaryawan 

serta zmengelola 

data zabsensi 

menjadi zsebuah 

laporan zyang 

terkomputerisasi. 

Metode zpenelitian 

yang zdigunakan 

adalah zGrounded 

Research zdengan 

metode 

pengembangan 

sistem zyaitu 

Waterfall Model[5]. 

3 Gutama zD. 

Junus zM. 

Mas’udia  

P..E 

 

Absensi zDosen  

dan zPegawai zpada 

Kegiatan zBelajar 

Mengajar zdengan 

Menggunakan zQR 

Code zDi zGedung 

AH zProdi zJTD 

Politeknik zNegeri 

Malang 

Tujuan zdari 

zpenelitian zini 

zyaitu zuntuk 

zmembantu zDosen 

zdan zPegawai 

zdalam zmelakukan 

zabsensi zkelas 

zharian zdengan 

zmemanfaatkan 

 zQR zCode 

zsebagai zpembeda, 

zyang 

zmempermudah 

zkarena 

zmenggunakan 

zsmartphone zdari 

zmasing-masing 

zDosen zdan 

zPegawai[6]. 

4 Prasetyo zD. 

Fitri zI. 

Rubhasy zA. 

 

Sistem zAbsensi 

Online zBerbasis 

Web zDengan zQR 

Code zSecara zReal 

Time Menggunakan 

Algoritma Vigenere 

Cipher 

Sistem zdibentuk 

dengan ztujuan 

memudahkan 

proses zabsensi 

karyawan zserta 

rekapitulasi zdan 

laporan zkehadiran 

olehadministrasi[7]. 

Kerangka zberpikir zmerupakan zalur zpikir zpeneliti yang 

dijadikan zsebagai zskema zpemikiran zyang 

melatarbelakangi zpenelitian zini. zKerangka zberpikir 

menjelaskan zmasalah zpokok zpenelitian zyang zdiangkat 

dalam zpenelitian zini. zAda z3 ztahap zkerangka zberpikir 

yaitu zidentifikasi zpermasalahan zmenentukan zproses 

penyelesaian zmasalah zatau zmemberi zsolusi, zdan zproduk 

atau zhasil zakhir zdalam zpenelitian zini. 

 
Gambar 1. Kerangka Pikir Penelitian z 

III. METODE ZPENELITIAN 

A. Metodologi zPerancangan zPerangkat zLunak 

Pada zpenelitian zini zmetode zpembuatan zaplikasi zyang 

digunakan zadalah zmodel zWaterfall. zBerikut zini zadalah 

penjelasan zdari zbeberapa ztahapan zproses zmodel 

waterfall: 

1. Requirements z(Kebutuhan) 

Proses zpencarian zkebutuhan zdiintensifkan zdan 

difokuskan zpada zsoftware. zUntuk zmengetahui zsifat zdari 

program zyang zakan zdibuat zmaka zpara zsoftware engineer 

harus zmengerti ztentang zdomain zinformasi zdari software. 

2. Design z(Perancangan) 

Proses zini zdigunakan zuntuk zmengubah zkebutuhan 

diatas zmenjadi zrepresentase zkedalam zbentuk 

“blueprint”software zsebelum zcoding zdimulai. zDesain 
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harus zdapat zmengimplementasikan zkebutuhan zyangztelah 

disebutkan zpada ztahap zsebelumnya. 

3. Implementation(Implementasi) 

Agar zdapat zdimengerti zoleh zmesin zdalam zhal zini 

Komputer, zmaka zdesain zyang ztadi zharus zdiubah 

bentuknya zmenjadi zbentuk zyang zdapat zdimengerti zoleh 

mesin, zyaitu zmengubah zkedalam zbentuk zbahasa 

pemrograman zmelalui zproses zcoding. 

4. Verification z(Verifikasi) 

Segala zsesuatu zyang ztelah zdibuat zharuslah zdiuji 

cobakan zdemikian zjuga zdengan zsoftware. zSemua fungsi-

fungsi zsoftware zharus zdiuji zcobakan zagar zsoftware 

tersebut zbebas zdari zerror zdan zhasilnya zjuga zharus 

benar-benar zsesuai zdengan zkebutuhan zyang zsudah 

didefinisikan zsebelumnya, 

5. Maintenance z(Pemeliharaan) 

Pemeliharaan zsuatu zsoftware zsangalah zpenting, karena 

software zyang zdibuat ztidak zselamanya zseperti zitu. 

Apabila zdijalankan zmungkin zsaja zmasih zterdapat zerror 

kecil zyang zbelum zditemukan zsebelumnya zatau zada 

penambahan zfitur-fitur zyang zbelum zada zpada zsoftware 

tersebut. 

B. Metode zPenelitian 

 Tujuan zpenelitian zuntuk zmembuat zaplikasi zAbsensi 

Menggunakan zWeb zyang zdigunakan zuntuk 

mempermudah zdalam zpengolahan zdata zAbsensi, z dengan 

ini zpeneliti zmenggunakan zmetode z zkualitatif zdengan 

studi zkasus zyang zbertujuan zuntuk zmendapatkan 

gambaran zyang zlebih zmendalam zdan zlengkap zdari obyek 

yang z zakan zditeliti. 

Hasil zpenelitian ztidak zperlu zsebagai zsuatu zpenemuan 

baru, ztetapi zmerupakan zaplikasi zbaru zdari zpenelitian 

yang ztelah zada. 

Ada zbeberapa ztahapan zmetode zpenelitian zyaitu 

Start

Persiapan

Survey Lokal
Memasukkan 

permasalahan

Pelaksanaan

Pengumpulan Data

WawancaraObservasi Studi Pustaka Analisa Dokumen

Analisis Data

Pengujian

Desain Sistem

Laporan

End

Ya

Tidak

 
Gambar 2. Tahap-tahap Penelitian 

 

C. Analisa zSistem 

Analisa zsistem zdidefinisikan zsebagai zpenguraian zdari 

suatu zsistem zinformasi zyang zutuh zkedalam zbagian-

bagian zkomponennya zdengan zmaksud zuntuk 

mengidentifikasi zdan zmengevaluasi zpermasalahan-

permasalahan, zkesempatan-kesempatan, zhambatan-

hambatan zyang zterjadi zdan zkebutuhan-kebutuhan zyang 

diharapkan zsehingga zdapat zdiusulkan zperbaikan-

perbaikannya.  

D. Analisa zSistem zYang zBerjalan 

Alur zabsensi zyang zada zpada zpada zprogram zstudi 

Sistem zInformasi zmasih zmenerapkan zsistem zabsensi 

konvensional zmenggunakan zalat ztulis zdan zkertas dimana 

masih zmemiliki zbeberapa zkekurangan zdiantaranya adalah 

penumpukan zberkas zabsensi,pengolahan zdata zabsesnsi 

yang zlebih zsulit zjika zdibutuhkan zdata zdari zbulan 

tertentu,serta zmemungkinkan zadanya zkecurangan zdalam 

pemalsuan ztandatangan zatau zlainya. 

 
Gambar 3. Sistem zyang zberjalan 

E. Desain zSistem 

Desain zSistem zpada zpenelitian zini zmenggunakan 

context zdiagram zdan zdata zflow zdiagram. zTahap zdesain 

ini zdilakukan zuntuk zmenggambarkan zaplikasi zyang 

dikembangkan. 

1. Context zDiagram 

Diagram zKonteks zmerupakan zgambaran zsuatu zsistem 

yang zdibuat zsecara zumum,namun zbelum  menggambarkan 

arus zdata zatau zpenyimpanan zdata. zUntuk zlebih zjelas 

harus zke zlevel zselanjutnya. zBerikut zmerupakan zgambar 

diagram zaliran zdata zkonteksS zistem zInformasi zAbsensi 

menggunakan zWebCam zdan zDeteksi zLokasi. 
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Gambar 4. zDiagram zContext 

2. Perancangan ztable zyang zditerapkan 

 
Gambar 5. perancangan zTabel zData zBase 

F. Perancangan zAntarmuka 

1. Desain zAntarmuka zForm zLogin 

Form zLogin z zmerupakan ztampilan zutama zaplikasi 

Absensi zWebCam zdan zDeteksi zLokasi. zForm zlogin 

harus zdiisi z zoleh zadmin zapabila zingin zmengakses 

aplikasi ztersebut. z 

 
Gambar 6. zDesain zAntarmuka zForm zLogin 

2. Desain zAntarmuka zForm zMenu zUtama 

Menu zHome zadalah zmenu zutama zyang zakan 

ditampilkan zketika zadmin zmembuka zaplikasi zAbsensi 

WebCam. 

 
Gambar 7. DesainzAntarmuka Form Utama 

IV. HASIL ZDAN ZPEMBAHASAN 

A. Deskripsi zHasil zPenelitian 

Hasil zpenelitian zini zberupa zimplementasi zsistem 

melalui ztampilan zhasil zsistem zinformasi zyang ztelah 

dibuat zdari zproses zperancangan zdesain zsistem 

sebelumnya. zImplementasi zsistem zadalah ztahap 

penerapaan zsistem zyang zakan zdilakukan zjika zsistem 

disetujui ztermasuk zprogram zyang ztelah zdibuat, ztahap ini 

merupakan ztahap zsistem zsiap zuntuk zdioperasikan 

dengan zdatabase zyang zdigunakan zMySQL zdan zsistem 

operasinya zdengan zperangkat zlunak. 

1) Tampilan zForm zPanel 

Berikut zini zadalah ztampilan zdepan z zsaat zingin 

mengoperasikan zAplikasi zAbsensi. zPada zhalaman Depan 

ini, zterdapat zmenu zMasuk zdan zDaftar zoleh zpengguna. 

 
Gambar 8.zForm Panel 

2) Tampilan zForm zLogin 

Berikut zini zadalah ztampilan zForm zLogin z zsaat zingin 

mengoperasikan zaplikasi zAbsensi. zPada zhalaman zLogin 

ini, zPengguna zmengisi zdata zdi zkolom zyang zdi sediakan 

untuk zmenuju zmenu zDasboard zpengguna. 
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Gambar 9. Form Login 

3) Tampilan Hasil Foto dari Absensi  

Berikut zini zadalah ztampilan zFoto zdari zAbsensi zdi 

Data zAbsensi z zmengoperasikan zaplikasi zAbsensi. zPada 

halaman zini, zMenampilkan zHasil zFoto zdari zsesi 

Absensi. 

 
Gambar 10. Hasil FotozAbsensi 

4) Tampilan zHasil zDeteksi zLokasi zAbsensi  

Berikut zini zadalah ztampilan zDeteksi zLokasi zdari 

AbsensizdizDatazAbsensimengoperasikanzaplikasi Absensi. 

Pada zhalaman zini, zMenampilkan zdalam bentuk Map. 

 
Gambar 11. zHasil Deteksi Lokasi 

 

5) Tampilan zHasil zLaporan zDalam zbentuk zExel 

Berikut zini zadalah ztampilan zHasil zlaporan zdalam 

zbentuk zExel z z zmengoperasikan zaplikasi zAbsensi. zPada 

zhalaman zini, zMenampilkan zLaporan. 

 
Gambar 12. zHasilzlaporan 

B. Skenario zPengujian 

Pada zuji zcoba zhasil zpenelitian zini zpenulis melakukan 

scenario zpengujian zsecara zfungsional zmelalui zpengujian 

sistem zmenggunakan zblackbox ztesting. 

Blackbox ztesting zakan zmenguji zdengan zmelakukan 

pengamatan zdari zhasil zeksekusi zmelalui zdata zuji zdan 

cek zfungsional zperangkat zlunak zapakah zsistem zberjalan 

sesuai zfunfsinya zatau ztiak. 

Table 2. Tabel zPengujian BlackBox 

No Menu yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

Diharapkan 

Keterangan 

1 Login 

Admin 
 Masukan 

username dan 

password 

benar 

 Masukan 

username dan 

password 

salah 

 Tampilan 

menu 

utama 

admin 

 Muncul 

pesan 

kesalahan 

Berhasil 

2 Input zData 

Pengguna 
 Data ztidak 

lengkap, tidak 

bisa disimpan 

 Masukan data 

yang zsama 

tidak zbisa 

disimpan 

ganda 

 Muncul 

pesan 

kesalahan 

 Muncul 

pesan 

peringatan 

data sudah 

digunakan 

Berhasil 

3 Input zData 

Jabatan 
 Data ztidak 

lengkap, tidak 

bisa disimpan 

 Masukan data 

yang zsama 

tidak bisa 

disimpan 

ganda 

 Muncul 

pesan 

kesalahan 

 Muncul 

pesan 

peringatan 

data sudah 

digunakan 

Berhasil 

4 Input zData 

Jam zKerja 
 Data ztidak 

lengkap, tidak 

bisa disimpan 

 Masukan data 

yang zsama 

tidak bisa 

disimpan 

ganda 

 Muncul 

pesan 

kesalahan 

 Muncul 

pesan 

peringatan 

data sudah 

digunakan 

Berhasil 

5 Input zData 

Lokasi 
 Data ztidak 

lengkap, tidak 

bisa disimpan 

 Muncul 

pesan 

kesalahan 

Berhasil 
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No Menu yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

Diharapkan 

Keterangan 

 Masukan data 

yang zsama 

tidak zbisa 

disimpan 

ganda 

 Muncul 

pesan 

peringatan 

data sudah 

digunakan 

6 Menu 

Laporan 

Absensi 

Harian, 

Mingguan,

Bulanan 

Tahunan, 

dan 

Laporan 

dataAbsensi 

 Klik zDetail 

Nama 

Pengguna 

 Klik zExport 

File z 

 

 Muncul 

Halamanz

Laporan 

 Muncul 

Halaman 

Print 

Export 

File 

simpan 

dalam z 

pdf 

Berhasil 

7 

 

Menu 

Detail 

Nama 

Pengguna 

 Ganti zTahun 

dan zbulan 

 Klil zLokasi 

 Muncul 

Laporan 

Bulanan 

 Muncul 

Map 

Lokasi 

Berhasil 

8 Menu z z 

Pengaturan 
 Ganti zdengan 

nama zyang 

sama. 

 Ganti zdengan 

nama z z z 

yang zberbeda 

 Muncul 

pesan 

password 

lama tidak 

boleh 

sama 

dengan 

password 

baru 

 Muncul 

pesan 

password 

berhasil 

dirubah. 

Berhasil 

9 Login 

Pengguna 
 Masukan 

username dan 

password 

benar 

 Masukan 

username dan 

password 

salah 

 Tampilan 

Menu 

utama 

Pengguna 

 Muncul 

pesan 

peringatan 

Salah Pass 

Berhasil 

10 Menu 

Registrasi 
 MasukanzData 

Pengguna 

 

 Registrasi 

Berhasil 

Muncul 

Halaman 

Tampilan  

Berhasil 

11 Menu 

Absen 
 Klik zAbsen  Sesi 

Absensi 

WebCam 

aktif 

Berhasil 

12 MenuID 

card 
 Cetak zID 

Card 

 

 Muncul 

Barcode 

dan Foto 

Berhasil 

13 Menu Profil  Ganti 

Pasword zdan 

Username 

 Username 

dan zPass 

di zUbah 

 Kesalahan 

Pengisian 

Berhasil 

14 Menu 

Riwayat 
 Klik zdi 

Waktu 

Absensi 

 Muncul 

Hasil Foto 

Absensi 

Berhasil 

C. Hasil zPengujian 

Berdasarkan zhasil zpengujian zmenggunakan zblackbox 

testing z zmaka zdapat zdisimpulkan zhasil zdari zsistem yang 

dibuat zterdapat zkelemahan zdan zkekurangan zdari aplikasi 

yang zdi zrancang ztetapi zdari zhasil zyang ztidak ztercapai 

tersebut zdapat zdijadikan zsebagai zbahan zpembahasan dan 

pengembangan zaplikasi zselanjutnya. 

Adanya zaplikasi zini zsangat zmembantu zpekerjaan 

manusia zdengan zkelebihannya zaplikasi zAbsensi 

menggunakan zWebCam zdan zDeteksi zLokasi zyaitu zdapat 

membantu zpenginputan zdata, zRekap zAbsensi,untuk 

kebutuhan zpenggajian zmembantu zpenyajian zlaporan 

AbsensiBulanan, zsemua zdata zakan ztersimpan zdalam 

database zdengan zaman, zbisa zmelakukan zperubahan data, 

edit zdata, zhapus zdata zdengan zmudah, zbisa zlangung 

dicetak zlaporan zjika zdibutuhkan. 

Kelemahannya zpengolahan zdata, zdan zAbsensi zmasih 

sederhana, zDeteksi zLokasi zmembutuhkan zJaringan 

V. KESIMPULAN 

Dari zpembahasan zyang zsudah zdijabarkan zmaka 

penulis zmencoba zuntuk zmembuat zkesimpulan zsebagai 

berikut z: 

Dalam zkegiatan zAbsensi, zProdi zSistem zInformasi 

membutuhkan zsuatu zsistem zinformasi zyang zdapat 

mengatur zdan zmenginput zdata zAbsensi zsehingga zdapat 

di zgunakan zuntuk zKebutuhan zdi zFakultas. 

Penyimpannan zdata zyang zsudah zterkomputerisasi 

mempermudah zdalam zproses zpenyimpanan zdan pencarian 

data zAbsensi zapabila zdi zperlukan. zDengan zadanya 

aplikasi zAbsensi zWebCam zDan zDeteksi zLokasi zyang 

dibuat zdapat zmenginformasikan zsecara zdetail zhasil 

Absensi zyang ztelah zdilakukan. 

Dengan zaplikasi zAbsensi zdapat zmemberikan informasi 

tentang zdata zPengguna, zdan zLaporan zAbsensi 

berdasarkan zperiode ztertentu zagar zmempe zrmudah pihak 

Fakultas zdalam zmengatur zPenggajian zdan zLaporan. 
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