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Internet of Things adalah sebuah revolusi teknologi 

yang mempresentasikan masa depan komputer dan 

komunikasi, mulai dari sensor nirkabel hingga 

teknologi nano. Teknologi ini dirancang untuk 

menghubungkan berbagai jenis obyek dan perangkat 

setiap harinya ke dalam sebuah jaringan dan database 

besar dengan adanya perkembangan teknologi 

pengontrolan lampu menjadi salah satu topik yang 

dapat dibahas dalam penelitian. Kos-kosan merupakan 

sebuah hunian menyediakan tempat tinggal sementara 

bagi orang-orang yang pada umumnya berasal dari 

luar kabupaten. Aplikasi Android adalah sebagai 

pengendali lampu untuk menghidupkan dan 

mematikan lampu yang terhubung pada modul wifi 

bernama NodeMCU. Cara kerja aplikasi ini dengan 

menghubungkan internet dengan aplikasi yang dimana 

didalamnya terdapat tampilan menu tombol kendali 

lampu. Dalam aplikasi ini terdapat beberapa menu 

tampilan lampu berupa lampu 1 dan lampu 2. Dengan 

terhubungnya aplikasi dengan internet maka lampu 

dapat dikendalikan secara otomatis dengan mudah dan 

tidak dibatasi oleh jarak. Sehingga pengguna dapat 

mengakses kendali lampu dimana pun serta kapanpun. 

Jenis penelitian yang penulis gunakan adalah 

penelitian bersifat eksperimen. Penelitian eksperimen 

merupakan suatu penelitian yang menjawab pertanyaan 

“jika kita melakukan sesuatu pada kondisi yang 

dikontrol secara ketat maka apakah yang akan terjadi. 

Dari rumusan Masalah diatas maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk Rancang Bangun Sitem 

Informasi Pengontrolan Lampu pada Elma Kos 

Menggunakn Android Berbasis IOT. Sistem otomatisasi 

pengontrolan lampu berbasis IOT menggunakan sensor 

Realy berhasil berjalan dengan baik sesuai dengan 

rancangan.  Pemberitahuan bahwa pengontrolan 

lampu  telah penuh berhasil dikirimkan dan diterima 

dengan baik oleh pihak yang dituju. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Pengontrolan lampu 

I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi saat ini, mungkin akan 

memudahkan kita untuk memaksimalkan kinerja suatu 

sistem dari teknologi yang sedang diterapkan saat ini. 

Dengan melakukan Penggabungan teknologi lama dengan 

teknologi baru maka akan diperoleh hasil yang dapat 

memenuhi kebutuhan manusia yang semakin hari semakin 

kompleks. Lampu merupakan suatu sumber penerangan 

yang sangat penting, pada masa sekarang lampu salah satu 

media yang dapat digunakan untuk penerangan diberbagai 

ruangan baik di malam hari maupun siang hari. Dasar dari 

suatu lampu tersebut dapat menyala jika mendapat suatu 

daya atau tegangan yang dihubungkan melalui kabel, dan 

memiliki suatu saklar konvensional sebagai media 

pengendalinya [1]. 

Energi listrik merupakan kebutuhan primer bagi 

masyarakat. Sumber energi listrik diciptakan berasal dari 

beberapa sumber energi lain diantaranya tenaga air, tenaga 

uap, tenaga nuklir, dan menggunakan tenaga bahan bakar 

minyak. Pemakaian energi listrik yang berlebihan akan 

mengakibatkan kelangkaan listrik, khususnya untuk energi 

listrik yang menggunakan tenaga bahan bakar minyak. 

Secara tidak langsung akan habis karena bahan bakar 

minyak merupakan sumber daya alam yang tidak dapat 

diperbaharui, ancaman pemadaman listrik secara  

bergiliran sering sekali terjadi Maka dari itu, energi listrik 

harus dapat dimanfaatkan secara optimal karena negara 

kita sedang mengalami krisis energi listrik[2]. 

Sistem pengontrolan menggunakan android ini 

sebenarnya sudah ada dan hampir sebagian besar di 

aplikasikan untuk smartphone, penggunaan android 

sebagai pengontrol alat-alat elektronik lainya selain lampu 

hampir sudah banyak yang menggunakannya di luar negeri, 

tapi untuk penggunaan android sebagai alat pengontrol di 

Indonesia belum begitu familiar. Oleh karena itu penulis 

memiliki gagasan untuk membuat sisitem pengontrolan 

lampu penerangan rumah menggunakan android salah satu 

tujuannya adalah untuk mengenalkan gadget yang pada 

dasarnya dibuat sebagai alat komunikasi tetapi juga dapat 

kita manfaatkan sebagai alat kontrol lampu penerangan 

rumah. Alat sistem pengontrolan lampu penerangan rumah 
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ini selain mempermudah pemilik rumah mengontrol lampu, 

juga memberikan kepraktisan sekaligus penghematan 

energi listrik, dengan optimalisasi dan efisiensi pemakaian 

tenaga listrik[3]. 

Rumah kos atau sering juga disebut dengan kos-kosan 

merupakan sebuah hunian menyediakan tempat tinggal 

sementara bagi orang-orang yang pada umumnya berasal 

dari luar kabupaten. Kos Elma terletak di jalan sam 

ratulangi Ende. Kos tersebut memiliki kamar sebanyak 15 

kamar, tentunya fasilitas yang telah disediakan di Kos 

tersebut yaitu: kasur tidur, lemari air dan listrik. Terlebih 

khusus pada bagian kelistrikan, yang dimana penggunaan 

lampu pada tiap-tiap kamar kos tidak teratur karena 

banyaknya kamar pada kos tersebut. [4] 

Dalam penggunaan lampu yang secara tidak teratur dan 

tidak efisien, maka adanya masalah pada penggunaan 

lampu yang tidak teratur. Oleh sebab itu pemilik Kos Elma 

tersebut harus lebih memperhatikan penggunaan lampu 

pada kamar kos. Tentunya harus adanya sebuah sistem 

yang mampu mengotrol semua penggunaan lampu pada 

tiap-tiap kamar kos tersebut, sehingga dapat lebih 

mempermudah pemilik kos untuk menggotrol penggunaan 

listrik (lampu). [5] 

Oleh karena itu penulis membuat sebuah sistem dengan 

judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Pengotrolan 

Lampu pada Elma Kos Menggunakan Android 

Berbasis IOT” dimana sistem tersebut dapat bekerja 

sesuai dengan perintah admin dan user, agar dapat dengan 

mudah mengontrol penggunaan listrik (lampu) pada kamar 

Kos Elma tersebut. Sehingga dengan adanya sistem 

tersebut dapat mempermudah pemilik kos dalam 

pengontrolan lampu (listrik) dan berguna dengan baik. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah dapat 

dirumuskan menjadi Bagimanakah Merancang Bangun 

Sistem Informasi Pengontrolan Lampu Menggunakan 

Android di Elma Kos? 

Dari penelitian diatas maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk Merancang Bangun Sistem Informasi 

Pengontrolan Lampu pada Elma Kos Menggunakan 

Android Berbasis IoT 

II. LANDASAN TEORI 

A. Kajian Relevan Penelitian 

Penelitian ini dibuat oleh peneliti dengan judul Rancang 

Bangun Sistem Informasi Pengontrolan Lampu 

Menggunakan Android Berbasis Arduino Uno. 

Sesungguhnya bukan penelitian baru karena berbagai 

tempat sudah banyak dibuat penelitian diantara sebagai 

berikut: 

Tabel 1. kajian relevan 

No Penulis Judul Pembahasan 

1 Wisha Pramudya 

Agit 

Pamungkas[6] 

Sistem Control 

Dan Keamanan 

Smart Home 

Berbasis 

Google Firebas 

Control dan keamanan 

smart home berbasis 

google firebase yang di 

rancang dapat 

menghidupkan dan 

mematikan lampu dan 

kotak kontak yang telah 

terkoneksi dengan alat 

melalui jaringan internet 

sehingga bisa di gunakan 

dengan jarak jauh 

2 Dody Susilo , 

Churnia Sari , 

Galas Widya 

Krisna[7] 

Sistem Kendali 

Lampu pada 

Smart Home 

Berbasis IoT 

(Internet of 

Things) 

Perancangan Sistem Smart 

Home Berbasis Internet of 

Things dengan 

SmartPhone menggunakan 

Node MCU telah berhasil 

dibuat dan dikendalikan 

melalui internet dengan 

menggunakan Web 

Browser pada Smart 

Phone yang dapat 

dilakukan kapan saja.  

3 Andi 

Maulidinnawati 

Abdul Kadir 

Parewe,  Akbar 

Iskandar, 

Suriani[8] 

Sistem 

Pengontrolan 

Lampu Cerdas 

Berbasis 

Aplikasi 

Android 

Dengan melakukan proses 

perancangan dan 

memanfaatkan 

Smartphone Android 

sistem mampu 

mengendalikan perangkat 

driver relay lampu melalui 

koneksi jaringan Wifi 

ESP8266. Kondisi sinyal 

pada Wifi ESP8266 dapat 

mempengaruhi 

komunikasi data dalam 

melakukan transfer data 

pada sebuah aplikasi 

pengendali yang telah 

dibuat, sedangkan jarak 

jangkauan sinyal Wifi 

tergantung pada 

spesifikasi dari perangkat 

Wifi yang digunakan dari 

pengirim atau penerima 

data 

4 Agus Mulyanto , 

Yeni Agus 

Nurhuda , Imam 

Khoirurosid 

Sistem Kendali 

Lampu Rumah 

Menggunakan 

Smartphone 

Android 

Sistem kendali lampu 

yang dibuat ini dapat 

mengendalikan lampu 

ruangan pada jarak 9-17 

meter dengan kondisi 

ruangan yang bersekat-

sekat maupun rumah 2 

lantai, dan jika 

dikendalikan dari luar 

rumah maka jarak 

jangkaunya mencapai 30-

60 meter. Jarak jangkau 

pengendalian di pengaruhi 

oleh kualitas Bluetooth 

yang dimiliki smartphone. 

B. Kerangka Pikir Penelitian 

Kerangka pemikir digunakan untuk memberikan 

gambaran secara jelas mengenai sistem yang digunakan. 

Dalam penelitian ini menjelaskan sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Kerangka Pikir 
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III. METODE PENELITIAN 

A. Jenis zpenelitian 

Jenis zpenelitian zyang zdigunakan zdalam zpenulisan 

ztugas zakhir zini zadalah zpenelitian zexsperiment. 

zPenelitian zeksperiment zadalah zjenis zpenelitian zyang 

zdigunakan zuntuk zmelihat zhubungan zsebab zakibat. 

zPenelitian zexsperiment zmerupakan zkegiatan zpenelitian 

zyang zbertujuan zuntuk zmenilai zpengaruh zsuatu 

zperlakuan zatau ztindakan zdibandingkan zdengan ztindakan 

zlain. Z 

Penelitian zexsperiment zmenggunakan zsesuatu 

zpercobaan zyang zdirancang zsecara zkhusus zguna 

zmembangkitkan zdata zyang zdiperlukan zuntuk zmenjawab 

zpertanyaan zpenelitian. zPenelitian zeksperiment zdilakukan 

zsecara zsistematis, zlogis, zdan zteliti zdi zdalam zmelakukan 

zkontrol zlampu zterhadap zkondisi. zPada zpenelitian zini 

zdilakukan zpenghubungan zkomponen zalat-alat zyang 

zberbeda zkarakteristik. Lokasi zDan zWaktu zPenelitian. 

B. Analisa zSistem z 

Analisa zsistem zdidefenisikan zsebagai zpenguraian  dari 

satu zsistem zinformasi zyang zutuh zke zdalam zbagian 

bagian komponennya zdengan maksud untuk 

mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalah 

permasalahan, zkesempatan-kesempatan, zhambatan 

hambatan zyang zterjadi zdan zkebutuhan zkebutuhan zyang 

diharapkan zsehingga zdapat zdiusulkan zperbaik-perbaikan. 

C. Analisa zsistem zyang zberjalan 

Analisis zsistem zberjalan zdilakukan zuntuk zmengetahui 

sistem zatau zproses zyang zsedang zberjalan zsekarang. 

Dalam zsistem zini zproses zmenyalakan zatau zmematikan 

lampu zmasih zmenggunakan zcara zmanual, zyaitu zdengan 

cara zuser zmenuju zsaklar zlampu zlalu zmenekan ztombol 

on zlampu zmenyala zjika zmenekan ztombol zof zlampu  

mati zselesai.z z 

 
Gambar 2. Sistem yang berjalan 

D. Analisa zsistem zyang zdi zTawarkan 

Rancangan zsistem zyang zditawarkan zmerupakan suatu 

zuntuk zmengembangkan zsistem zyang zmenyangkut 

estimasi zdari zkebutuhan-kebutuhan zfisik, ztenaga zkerja 

dan zdana zyang zdibutuhkan zuntuk zpengembangan  sistem 

serta operasi zsetelah zditerapkan. 

Dimulai zdari zstar zlalu zmasuk zke zkoneksi zjaringan 

kemudian zmembuka zaplikasi zblynk zyang zsudah 

terhubung zdengan znodemcu zjika zYA zmenekan ztombol 

power zON/OFF zjika ztdak zkembali zke zkoneksi  jaringan. 

Kemudian zkita zmenekan ztombol zON zrelay zaktif z  

lampu zyang zterhubung zke zrelay zhidup zjika zmenekan 

tombol zOFF zmaka zlampu zyang zterhubung zke zrelay 

mati zselesai. 

 
Gambar 3. Sistem zyang zditawarkan 

E. Analisis zKebutuhan 

Analisis zkebutuhan zdilakukan zuntuk zmengetahui 

spesifikasi zdari zkebutuhan zaplikasi zyang zakan  dibangun. 

Pada ztahap zini zakan zmembahas zmengenai zperangkat 

keras zdan zperangkat zlunak zyang zdigunakan zdalam 

pembuatan zprototipe zpengontrolan zlampu zpada zkos 

berbasis zarduino zmenggunakan zsmartphone zandroid. 

F. Analisis zKebutuhan zHardware z(Perangkat zKeras) 

Perangkat zkeras zyang zsaya zgunakan zuntuk zrancang 

bangun zpengontrolan zlampu zpada zkamar zkos zterdiri 

dari: 

Alat zdan zbahan zyang zdibutuhkan: z 

 Laptop 

 Arduino zUno 

 Kabel 

 Fitting 

 steker 

 Node zMCU zesp8266 

 Kabel zJumper 

 Lampu 

 Kabel zUSB 

 Android 

 Relay 

ya 

Tidak 
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G. Analisis zKebutuhan zSoftware z(Perangkat zLunak) 

Perangkat zlunak zyang zsaya zgunakan zuntuk zrancang 

bangun zpengontrolan zlampu zadalah: 

Persiapan zperangkat zlunak zsistem z 

 Software zarduino zIDE 

 Wifi 

 Blynk zIOT 

IV. HASILZDAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi zhasil zpenelitian 

Dalam zpembuatan zpengontrolan zlampu zini zdilakukan 

beberapa ztahap zperancangan zuntuk zmenjelaskan zproses 

dari zawal zhingga zakhir zsehingga zlebih zmudah zuntuk 

dipahami. zPerancangan zPerangkat zKeras zTahap pertama 

yang zdilakukan zadalah zmelakukan zperancangan 

perangkat zkeras zdengan zmengintegrasikan zseluruh 

perangkat zyang zsudah zdi zsiapkan. 

 
Gambar 4. Desain rancangan alat 

B. Perancangan zAlat 

Berikut zadalah zpenjelasan zsetiap zpenyusunan: z 

a. NodeMCU>Relay zModule 

Perancangan zini zberfungsi zuntuk zmenghubungkan 

antarazrelayzdenganznodeMCU zagar zdapat mengoneksi 

wi-fi zdari zandroid zagar zdapat terkoneksi untuk 

mengontrol zlampu. zUntuk zmenghubungkan kedua  alat 

ini zmenggunakan zkabel zjumper. Langkah-langkahnya 

sebagau zberikut: 

1.) GNB zRelay z> zG zNodeMCU z 

2.) IN1 zRelay z> zD0 zNodeMCU 

3.) IN2 zRelay z> zD1 zNodeMCU 

4.) VCC zRelay z> zVIN zNodeMCU z 

b. USB z> zNodeMCU 

Pada zsambungan zini zberfungsi zuntuk zmemberi  

arus zpada znodeMCU zagar zdapat zberfungsi. 

c. Steker z> zRelay zModule 

Pada zsambungan zini zberfungsi zuntuk zmemberi arus 

pada zlampu zyang zdugunakan zagar zdapat zberfungsi. 

d. Fiting z> zRelay zmodule z 

Pada zsambungan zini zberfungsi zuntuk zmengoneksi 

anatara zlampu zke zrelay zdan znodeMCU zagar zdapat 

mengontrol zlampu zdengan zandroid. 

C. Pengujian zKode zAplikasi z z z 

Pengujian zkode zdi zbawah zini zmenjelaskan ztentang 

inisialisasi zterhadap znodeMCU zuntuk zmemberikan 

perintah zpada zlampu. zPada zkode zdibawah zini zberfungsi 

untuk zmengoneksikan zRelay, zNodeMCU zmelalui 

android zyang zdihubungkan zmelalui zwi-fi zuntuk 

memberikan zperintah zpada zlampu zuntuk zmenyala zdan 

padam. 

D. Alur zKerja zSistem 

Pada zalur zkerja zsistem zini, zhal zyang zdibahas zadalah 

menjelaskan zalur zsistem zkerja zpada zBlynk zuntuk 

mengontrol zlampu. zBerikut zadalah zuraian zdan  

rangkaian zsistem zkerja zblynk. 

E. Alur zKerja zSistem zKontrol zBlynk 

Gambar zdibawah zmerupakan zalur zkerja zsistem 

kontrol zblynk: z 

 
Gambar 5.zAlur Kerja Sistem Kontrol Blynk 

Dari zgambar zdiatas zdapat zdijelaskan zkita zmembuka 

blynk zapp zkemudian zmenghubungkanzdengan nodeMCU 

melalui zkoneksi zwi-fi. zJika zYA zmaka zkita zdapat 

mengontrol zlampu zdengan ztombol zON z/ zOFF zpada 

blynk zApp. zJika zTIDAK zmaka zkita zmengulang zuntuk 

mengoneksi zkembali zjaringan zwi-fi. zLampu ztidak zakan 

bisa zdi zkontrol ztampa zadanya zkoneksi zwi-fi zyang 

tersambung zantara zandroid zdengan znodeMCU. 

F. Desain zImplementasi zkontrol zLampu 

 
Gambar 6. Desain zImplementasi zkontrol zLampu 
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Dari zrangkaian zdi zatas zmenggaambarkan zkamar zkos 

yang zterdiri zdari zdua zkamar. zUntuk zmengontrol lampu, 

kita zmemmbuka zblynkzApp, zlalu zmengoneksinya melalui 

wi-fi zke znodeMCU zyang zsudah zterhubung dengan zarus 

listrik zmelalui zkabel zUSB zdan Relay yang terhubung 

melalui zkabel zsteker. zSetelah zterhubungzkita mengontrol 

lampu zmelaui zblynk zApp zdi zAndroid. 

G. Hasil zPengujian 

Pada zpengujian zalat zyaitu zmelakukan zpercobaan  

pada zalat zyang zsudah zdirangkai zdengan zjarak ztertentu. 

Jika zhasil zpengujian zdapat zberjalan zdengan zbaik zdan 

sesuai zdengan zyang zdi zharapkan, zmaka zsuatu zalat 

dapat zdikatakan zberhasil zdan zdapat zdiaplikasikan zpada 

suatu zkeadaan zyang znyata zdi zlapangan. Z 

Pada zpengujian zini zpeneliti zmembuat zprototype zdan 

mencoba zapakah zlampu zdapat zmenyala zdan zpadam  

saatzdi zkontrol zmelalui zaplikasi zandroid zatau ztidak. 

H. Pengujian zLampu zMenyala zdan zPadam 

Pada ztahap zini zpeneliti zmelakukan zpercobaan zpada 

rangkaian zapakah zlampu zdapat zmenyala zdan zpadam 

saat di kontrolzmelaluizandroidzatauztidak. zHasil pengujian 

zdapat zdilihat zpada zgambar zdibawah zini. 

 
Gambar 7. Lampu padam 

 
Gambar 8. Lampu menyala 

 

 
Gambar 9. lampu menyala sebelah 

V. KESIMPULAN ZDAN ZSARAN 

Berdasarkan zanalisis zproses zhingga zpengujian zsistem, 

maka zdapat zditarik zkesimpulan zsebagai zberikut: 

1. Rancang bangun kontrol lampu dengan menggunakan 

nodeMCU berhasil berjalan dengan baik sesuai 

dengan rancangan. Z 

2. Rancang bangun zkontrol zlampu dengan  

menggunakan zdapat zdikontrol ztanpa zbatasan zjarak 

selama zwi-fi zmasih zterkonek zdengan znodeMCU.. 
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