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Perkembangan teknologi yang semakin pesat dalam 

era dunia modern saat ini, sangat dibutuhkan alat yang 

bisa membantu mengefisiensi aktifitas kita. Kemajuan 

teknologi yang sangat pesat memungkinkan adanya 

berbagai usaha untuk memberikan kemudahan dan 

kenyamanan bagi manusia. Latar belakang penulisan 

ini adalah karena kasus pencurian yang sering terjadi 

dikalangan masyarakat yang membobol pintu rumah 

agar bisa masuk untuk mencuri. Meskipun sudah ada 

kunci konversial yang digunakan namun itu tidak 

menjamin keamanan rumah sepenuhnya. Pada 

penelitian ini penulis membuat akases kontor pintu 

rumah dengan berbasis iot (internet of things) dengan 

menggunakan mikrokontroler Arduino yang di control 

menggunakan android atau smartphone tanpa harus 

menggunakan kunci konversial. Alat yang di butuhkan 

dalam pembuatan aplikasi ini adalah Arduino uno, HC 

Bluetooth, Relay 12v dan solenoid door lock.  Penelitian 

ini menggunakan metode eksperimen (uji coba). 

Peneliti juga membuat aplikasi untuk mengontrol pintu 

agar pintu bisa terbuka dan tertutup dengan 

menggunakan inventor. Hasil akhir yang diharapkan 

pada penelitian ini adalah meningkatnya keamanan 

rumah dari tindakan kejahatan terutama kasus 

pencurian. 

 

Kata Kunci: iot (internet of things), Arduino uno, HC 

Bluetooth, Relay 12v, solenoid door lock. 

I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat dalam era 

dunia modern saat ini, sangat dibutuhkan alat yang bisa 

membantu mengefisiensi aktifitas kita. Kemajuan teknologi 

yang sangat pesat memungkinkan adanya berbagai usaha 

untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi 

manusia[1]. Salah satu usaha untuk memberikan 

kemudahan dan kenyamanan tersebut adalah melalui 

pengembangan sistem otomasi pada rumah. Salah satu 

sistem otomasi yang dapat diterapkan di rumah adalah 

sistem yang dapat membuka pintu rumah secara 

otomatis[2].  

Android merupakan salah satu mobile device yang lebih 

mengerti pemiliknya, dan cukup mudah untuk 

dikembangkan. Dari sisi entertainment android sekarang 

sudah digunakan untuk menangkap dan merekam momen-

momen berharga dalam kehidupan melalui kamera 

android. Tidak hanya itu untuk mengisi waktu kosong pun 

para pengguna android ini bisa memainkan game, 

browsing di internet dan menggunakan social media untuk 

bercengkrama dengan kerabat-kerabatnya. Selain unggul 

disisi entertaiment kini seiring perkembangannya 

teknologi, android yang dulunya monochrome akhirnya 

beranjak menjadi penuh warna dan dilengkapi pula dengan 

operating system (OS) yang beraneka ragam pula, sebut 

saja Symbian, Windows Phone, IOS, RIM dan Android. 

Dari masing-masing OS tersebut memiliki keunggulan dan 

kekurangan tersendiri. Dari sekian banyak OS yang ada. 

Seperti yang telah ada sebelumnya aplikasi berbasis 

android sangat ramah dengan kehidupan sehari-hari yang 

mempermudah kinerja penggunanya untuk beradaptasi 

dengan lingkungan sekitar[3]. 

Berdasarkan perkembangan teknologi khusususnya 

bidang elektronika telekomunikasi dan industri, terdapat 

suatu sistem mikrokontroler terbaru yaitu Arduino Uno 

yang dapat dimanfaatkan untuk dikomunikasikan dengan 

smartphone Android melalui modul Bluetooth HC-05, 

sehingga bisa digunakan untuk aplikasi membuka pintu 

rumah tanpa menggunakan cara yang konvensional, namun 

cukup diakses melalui smartphone Android saja. Hal ini 

membuktikan bahwa semakin berkembangnya dunia 

modern sekarang ini[4] Maka, bila dikaitkan dengan 

perkembangan zaman untuk dunia telekomunikasi dengan 

kehidupan sehari-hari, terkait pembahasan diatas penulis 

akan mengkombinasikan keduanya dengan melengkapi 

sistem keamanan yang ada melalui perancangan suatu alat 

yang berbasis android dan arduino dengan judul “Rancang 

Bangun Akses Kontrol Pintu Rumah Dengan 

Menggunakan Mikrokontroler Arduino Uno”.  

Tujuan Penelitian ini adalah untuk membuat alat akses 

kontrol pintu berbasis android dan arduino uno untuk 

keamanan rumah yaitu pintu rumah elektronik tanpa harus 

menggunakan kunci konversional. Melalui pengembangan 

sistem ini diharapkan penghuni rumah dapat membuka 

pintu rumah secara rumah secara otomatis melalui 

smrtphone tanpa harus berinteraksi langsung dengan pintu 

rumah tersebut. Penelitian ini menggunakan metode 

eksperimen (uji coba). Eksperimen dilakukan pada 
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perancangan blok-blok rangkaian dan software untuk 

menghasilkan alat sebagaimana tujuan awal. [5] 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan 

masalah bagaimanakah rancang bangun akses kontrol 

pintu rumah dengan menggunakan mikrokontroler 

Arduino uno? 

Dari rumusan masalah diatas maka tujuan dalam 

penelitian ini adalah untuk merancang bangun akses 

kontrol pintu rumah dengan menggunakan mikrokontroler 

Arduino uno 

II. LANDASAN TEORI 

Kerangka pikir dalam penelitian ini menjelaskan tentang 

rancang bangun akses kontrol pintu rumah dengan 

menggunakan Mikrokontroler Arduino Uno. Penelitian ini 

bertujuan untuk memudahkan penghuni rumah dalam 

beaktifitas sehari-hari dan meningkatkan keamanan atau 

tindakan kejahatan terlebih dalam hal mencuri yang salah 

satunya adalah akses kontrol pintu rumah dengan dengan 

menggunakan mikrokontroler arduino uno. Perhatikan 

diagram flowchart dibawah ini.     

 
Gambar 1. Diagram Flowchart 

Pada gambar 2.3 diatas menggambarkan bahwa proses 

untuk membuat sebuah penelitian yaitu mengidentifikasi 

masalah, melakukan kajian pustaka, mengumpulkan data, 

merancang aplikasi, pengujian sistem, apabila terjadi 

masalah pada sistem maka akan dilakukan perancangan 

ulang kembali, jika tidak ada masalah pada sistem maka 

dilakukan implementasi sistem dan mengevaluasi hasil dan 

menyimpulkan hasil penelitian. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini dapat dikemukakan 

pertanyaan penelitian sebagai berikut:  

1. Apakah dengan akses kontrol pintu rumah dengan 

menggunakan mikrokontroler Arduino uno dapat 

digunakan selain untuk rumah? 

2. Apakah dengan akses kontrol pintu rumah dengan 

menggunakan mikrokontroler Arduino uno dapat 

memudahkan pengguna (user) dalam melakukan 

aktifitas sehari hari? 

3. Apakah dengan akses kontrol pintu dengan 

menggunakan mikrokontroler Arduino uno dapat 

meningkatkan keamanan pengguna (user) dari kejahatan 

terutama pencurian?  

Jika alat kontrol pintu rumah dengan menggunakan 

mikrokontroler Arduino uno rusak apakah bisa 

diperbaiki?. 

III. METODE PENELITIAN 

A. Jenis zPenelitian 

Jenis zpenelitian zyang zpenulis zgunakan zadalah 

zpenelitian zbersifat zekperimen. zPenelitian zeksperimen 

zmerupakan zsuatu zpenelitian zyang zmenjawab 

zpertanyaan z“jika zkita zmelakukan zsesuatu zpada 

zkondisi zyang zdikontrol zsecara zketat zmaka zapakah 

zyang zakan zterjadi?”. zUntuk zmengetahui zapakah zada 

zperubahan zatau ztidak zpada zsuatu zkeadaan zyang zdi 

zcontrol zsecara zketat zmaka zkita zmemerlukan 

zperlakuan z(treatment) zpada zkondisi ztersebut zdan zhal 

zinilah zyang zdilakukan zpada zpenelitian zeksperimen. 

zSehingga zpenelitian zeksperimen zdapat zdikatakan 

zsebagai zmetode zpenelitian zyang zdigunakan zuntuk 

zmencari zpengaruh zperlakuan ztertentu zterhadap zyang 

zlain zdalam zkondisi zyang zterkendalikan[6] 

B. Spesifikasi zSistem 

Arduino zdikatakan zsebagai zsebuah zplatform zdari 

zphysical zcomputering zyang zbersifat zopen zsource. 

zArduino ztidak zhanya sekedar zsebuah zalat 

zpengembangan, ztetapi zmerupakan zkombinasi zdari 

zhardware, zbahasa zpemrograman zdan zIntegrated 

zDevelopment zEnvirontment z(IDE) zyang zcanggih[7]z. 

Dalamzperancangan zcontrol zpintu zini zmikrokontroler 

zArduino Uno R3 zdigunakan zsebagai zkomponen zutama 

zyang zmengatur zkomponen zlainnya zseperti: zBluetooth 

zdan zKomunikasi zSerial. zHardware zpintu zdirancang 

zsedemikian zrupa zsehingga zmenjadi zsebuah zprototype 

zpintu zyang zberbentuk zseperti zrumah zyang zdilengkapi 

zdengan  pintu zyang zdikontrol zmelalui zandroid. zSistem 

zKendali zdilakukan zsecara zmanual zmelalui zandroid, 

ztransmitter zyang zdigunakan zadalah zmodule zBluetooth 

zHc-05.zHardware zdari zalat zdirancang zsesuai zdiagram 

zblok zyang zterdapat zpada zgambar zberikut. 

 
Gambar z2. zDiagram zBlok zSistem 

Dari zgambar zdi zatas zdapat zjelaskan zbahwa 

zandroid zmenerimazpesan zmelalui zbluetooth zkemudian, 

zbluetooth zmentransmiter zke zarduino zuno. 
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Dari Arduino unozmengirimztransmiterzke  Keyes_SR1y 

zuntuk zmenggerakan zSerenoid zDoor zLock zuntuk 

zmembuka zatau zmenutup zpintu. 

C. Flowchart zSistem zKerja zPintu z 

Flowchart zatau zbagan zalur zadalah zdiagram zyang 

zmenampilkan zlangkah-langkah zdan zkeputusan zuntuk 

zmelakukan zsebuah zproses zdari zsuatu zprogram. 

zSetiap zlangkah zdigambarkan zdalam zbentuk zdiagram 

zdan zdihubungkan zdengan zgaris zatau zarah zpanah. 

zBerikut zadalah zgambar zflowchart zsistem zkerja zpintu 

zdengan zmikrokontroler zarduino zuno: 

 
Gambar  3. zFlowchart zSistem zKerja zPintu 

Dari zflowchart zdi zatas zdapat zdijelaskan zhal 

zpertama zyang zdilakukan zadalah zmengaktifkan zdan 

zkoneksi zbluetooth. zUntuk zmembuka zpintu, zkita 

zmenekan zicon zbuka zpintu zkemudian zkita zbisa 

zkeluar zdari zaplikasi. zUntuk zmenutup zpintu, zkita 

zmenekan zicon ztutup zpintu zkemudian zkita zbisa 

zkeluar. zPada zaplikasi zini zkita zbisa zmemberi zperintah 

zmenutup zdan zmembuka zpintu zsecara zberulang 

IV. HASIL ZDAN ZPEMBAHASAN 

A. Deskripsi zHasil zPenelitian 

Bahan zdan zperalatan zyang zdibutuhkan zdalam 

zpembuatan controlz pintuz rumahz menggunakan 

zmikrokontroler  arduino zini zmeliputi zperangkat zkeras 

z(Hardware) zberupa zponsel zandroid, zmodul zbluetooth 

zHCz–z05, zArduino zUno, zAdaptor  12 zvolt, zrelay 

zmodulz1 zchannel, zterminal zkabel, zkabel zUSB, zKabel 

zKoneksi, zkabel zcolokan zlistrik, zserta zperangkat 

zlunak zberupa zArduino zDroid zdan zMIT zApp 

zInventor. 

 
Gambar z4. zRangkaian zSistem 

B. Perancangan zAlat 

Berikut zadalah zpenjelasan zsetiap zpenyusunan: 

a. Arduino z> zHC zBluetooth z05 

Perancangan zini zberfungsi zuntuk zmenghubungkan 

anatar zArduino zke zBluetooth zagar zandroid zdapat 

mengontrol zselenoid zlewat zsambungan zBluetooth. 

Untuk zmenghubungkan zArduino zke zBluetooth 

menggunakan zkabel zjumper. zLangkah-langkahnya 

sebagai zberikut: 

 VCC Bluetooth – 5V Arduino 

 GND Bluetooth – GND Arduino 

 RX Bluetooth z– TX Arduino 

 TX Bluetooth – RX Arduino 

b. Arduino z> zRelay z1 zChannel 

Perancangan zini zberfungsi zuntuk zmemasukan zkode 

pin zagar zrelay zdapat zmenggerakan zSelenoid zDoor 

Lock zyang zdiperintah zoleh zandroid zyang dihubungkan 

melalui zBluetooth. zUntuk zmenghubungkan zArduino ke 

Relay menggunakan kabel zjumper. zLangkah-langkahnya 

zsebagai zberikut: 

 INzRelayz– 5V Arduino 

 GND Relayz– GND Arduino 

 VCC Relay – Pin z13zArduino 

c. Kondektor z> zDC Kondektor z 

Padazsambungan  inizsayazmenghubungkan Kondektor 

dengan zDC zkondektor zagar zlebih zmuda untuk 

menyambungkan zkabel zdari zSelenoid zDoor Lock. 

d. Selenoid zDoor zLock z>  Relay zdan zDC Kondektor 

Padazperancanganzinizberfungsizuntuk menghubungkan 

antara zSelenoid zDoor zLock zke relay dan zDC 

Kondektor zagar zSelenoid zDoor zLock dapat bergerak 

saat zkita zmemberikan zperintah zmembuka dan  

menutup zpintu. zLangkah-langkahnya zsebagai berikut: 

  Kabel z(+) zSelenoid zDoor zLock z– zCOM zRelay 

  Kabel z(-) zSelenoid zDoor zLock z– z(+) Zdc 

Kondektor 

  (-) zDC zKondektor z– zNO zRelay 

C. Pengujian zKode 

Pengujian zdibawah zini zmenjelaskan ztentang 

inisialisasi zterhadap zmickrokontroler zarduino zuntuk 

perintah zpintu zterbuka zdan zpintu ztertutup zyang 

terhubung zkedalam zprogram. zPada zkode zdibawah zini 

merupakan zkode zyang zberfungsi zuntuk mengoneksikan 

relay, zarduino, zmelalui zandroid zyang zdihubungkan 

melalui zbluetooth zuntuk zmenggerakan zperintah 

solenoid zdoor zlock zuntuk zmembuka zdan zmenutup 

pintu.[8]. 

Void zSetup zadalah zfungsi zyang zdipanggil zketika 

sketch zatau zprogram zdi zmulai zdan zhanya zberjalan 

sekali zsaja zsetelah zsetiap zpower zUp zatau zketika 

board zArduino zdi zreset. zVoid zsetup zdigunakan untuk 

mendeklarasikan zvariabel z(int, zchart, zlong zdan 

sebagainya), zmode zpin zyang zdigunakan z(INPUT atau 

OUTPUT), zmulai zmenggunakan zlibraries. zFungsi Void 

Loop() zdijanlankan zsetelah zfungsi zsetup() zsudah 

selesai zdijalankan. zVoid zLoop() zberfungsi zuntuk 

mengksekusi zatau zmenjalankan zprogram zyang zsudah 

dibuat. zSerial.begin(9600); zadalah zbit zper zdetik 

(9600 zbps) zsedangkan zpinMode(13,OUTPUT) zuntuk 
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mendefinisikan zpin zmode zpada zArduino. z(13,HIGH) 

didefinisikan zsebagai z1, z5volt z(‘a’) zyang zberfugsi 

sebagai zON zatau zmembuka zpintu, zsedangkan 

(13,LOW) zdidefinisikan zsebagai 0, 0 volt (‘b’) yang 

berfungsi zsebagai zOFF zatau zmenutup zpintu. 

D. Perancangan zAplikasi zKontrol zPintu 

Pada zperancangan zaplikasi, zhal zyang zakan zdibahas 

adalah zbagaimana zmembuat zaplikasi zandroid zyang 

dapat zberfungsi zmenggerakan zsolenoid zdoor zlock 

untuk zmembuka zdan zmenutup zpintu, zdengan 

menggunakan zkoneksi zmelalui zBluetooth. zBerikut 

adalah ztampilan zaplikasi. 

E. Tampilan zOpening zAplikasi 

Pada ztampilan zopening zmerupakan ztampilan biodata 

dari zpembuat zaplikasi. zPada ztampilan zini zterdapat 

satu zicon. zBerikut zadalah zgambar zdesigner zpada 

aplikasi zcontrol zpintu. 

 

Gambar 5. Designer zTampilan zOpening zAplikasi 

Gambar zBloks zdi zbawah zberfungsi zuntuk zicon 

SELANJUTNYA>> zpada zaplikasi zcontrol zpintu. Icon 

SELENJUTNYA>>zberfungsi untuk zmengarahkan 

pengguna zaplikasi zuntuk zke zmenu zutama. zArti zdari 

gambar zblocks zdibawah zyaitu zsaat zmenekan zicon 

SELANJUTNYA>> zmaka zakan zmuncul znotifikasi 

“SELAMAT DATANG zDIzDOMINGGUS NGANI 

APK zKONTROL zPINTU” 

 
Gambar z6. zBlocks zTampilan zOpening zAplikasi 

F. Tampilan zMenu zUtama zAplikasi 

Tampilan zmenu zutama zaplikasi zmerupakan tampilan 

inti zdari zaplikasi zini. zTampilan zmenu utama 

mempunyai zlima zicon zpenting. zBerikutzadalah  gambar 

designer zpada zaplikasi zcontrol zpintu. z 

G. Hasil zpengujian 

Dalam zpengujian zalat zini zdapat zdi zlakukan 

percobaan zbahwa zsuatu zalat zdapat zberjalan zdengan 

sesuai zyang zdirencanakan zatau ztidak, zjika zalat zyang 

telah zdicoba zdapat zberfungsi zdan zberjalan zsesuai 

dengan zyang zdi zinginkan zmaka zsuatu zalat zdapat 

dikatakan zberhasil zdan zdapat zdi zaplikasikan zpada 

suatu zkeadaan zyang znyata zdi zlapangan. zDalam 

pengujian zini zpeneliti zmembuat zalat zdalam zbentuk 

prototype zdan zmencoba zapakah zsolenoid zdoor zlock 

berfungsi zdengan zbaik. 

 

H. Pengujian zPintu zTerbuka zdan zTertutup 

Dalam ztahap zpengujian zini zpenulis zingin zmencoba 

apakah zpintu zrumah zberhasil zdi zbuka zdan zapakah 

solenoid zdoor zlock zdapat zmembuka zdan zmenutup 

pintu zyang zdi zcontrol zmelalui zaplikasi zkontrol zpintu. 

Hasil zpengujian zdapat zdilihat zpada zgambar zdi bawah 

ini: 

 

 
Gambar z4.1.1 zPintu zTertutup 

 

 
Gambar z4.1.2 zPintu zTerbuka. 

V. KESIMPULAN 

Berdasarkan zuraian zyang ztelah zdijelaskan zdan 

hasil zpenelitian zyang zdilakukan zmaka zdapat 

disimpulkan zbahwa zRancang zBangun zAkses zKontrol 

Pintu zRumah zDengan zMenggunakan zMikrokontroler 

Arduino zUno zmerupakan zsolusi zuntuk zmenjaga 

keamanan zrumah zdari ztindakan zkejahatan zterutama 

kasus zpencurian. zPengguna z(user) ztidak zharus 
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menggunakan zkunci zkonversial zuntuk zmembuka zdan 

mengunci zpintu. Z 

Dengan zaplikasi zcontrol zpintu, zkita zbisa membuka 

dan zmengunci zpintu zpada zjarak ztertentu zdengan 

menyambungkan zkoneksi zbluetooth zdari zaplikasi 

control zpintu zuntuk zmengontrol zsolenoid zdoor zlock 

bergerak zmembuka zdan zmengunci zpintu. 
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