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Abstrak Perkembangan teknologi informasi saat ini
membawa perubahan dan menimbulkan dampak yang
penting terhadap semua sektor kehidupan manusia.
Perkembangan ini disebabkan manusia, organisasi,
peusahaan maupun instansi selalu membutuhkan

informasi yang akurat, cepat dan tepat. Semua
kebutuhan ini dapat diakomodasi oleh teknologi
informasi dalam sistem yang terkomputerisasi.
Demikian pula dengan gereja yang melayani

masyarakat di bidang keagamaan. Penelitian ini akan
mengoptimalkan sistem pengeloaan keuangan gereja
dengan membangun aplikasi yang dapat memperbaiki
serta meningkatkan efektifitas dan efesien pengelolaan
keuangan pada Gereja Salib Suci Soa. Penelitian ini
membangun aplikasi dengan metode RAD, yang

diimplementasikan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan basis data MySQL.
Penelitian ini menghasilkan aplikasi pengelolaan

keuangan gereja berbasis web yang dapat membantu
dan memudahkan proses pengelolaan keuangan gereja
serta penyediaaan informasi keuangan gereja yang
cepat dan tepat sehingga terciptanya laporan keuangan
yang akurat.

Kata Kunci— Aplikasi Pengelolaan Kas
Perancangan Program Berbasis Web, Metode RAD

Gereja,

I. PENDAHULUAN

Gereja pada saat ini, berada di tengah perkembangan
teknologi informasi yang meluas. Perkembangan tersebut
terjadi di seluruh penjuru dunia. Gereja yang berada di
tengah perkembangan teknologi informasi seperti ini harus
mampu meresponinya. Kondisi ini benar-benar menjadi
tantangan pelayanan Gereja untuk mampu menggunakan
teknologi sebagai sarana pelayanan kepada masyarakat
dalam pengelolaan keuangan gereja.

Gereja Salib Suci Soa beralamat di kampung Masumeli,
Kecamatan Soa, Kabupaten Ngada. Gereja ini memiliki
rumah pastoral dengan luas 10x25 yang dikerjakan oleh

cv. sejati karya. Gereja yang bernaung dibawah
Keuskupan Agung Ende memiliki 17 stasi. Dalam
melakukan pencatatan keuangan, gereja ini  masih

menggunakan cara manual yaitu menggunakan buku dalam

pencatatan keuangan gereja. Pengelolaan keuangan secara
manual ini memiliki banyak kelemahan antara lain
pencatatan berulang yang harus dilakukan dan diperlukan
pemeriksaan berulang untuk mendapatkan informasi
dengan tingkat akurat yang tinggi. Maka sangat tidak baik
jika terjadi suatu kesalahan memasukan data atau
kehilangan data dalam transaksi tersebut. Dalam
perekapan keuangan gereja selama ini pun memakan
waktu yang cukup lama untuk menghasilkan laporan kas
gereja. Padahal perkembangan teknologi saat ini dapat
dimanfaatkan untuk membantu dalam pengolahan dan
menghasilkan data yang akurat serta mampu mempercepat
pengelolaan keuangan gereja.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis termotivasi
untuk membantu pihak gereja dengan membuatkan sistem
informasi  pengelolaan keuangan gereja denganjudul
“Aplikasi Pengelolaan Keuangan pada Gereja Salib Suci
Soa Berbasis Web”. Besar harapan penulis dengan adanya
rancangan aplikasi ini, informasi data keuangan dapat
tersimpan dengan baik, sehingga proses penyampaian
laporan keuangan di gereja ini lebih cepat, akurat,
termonitor dan lebih transparan.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang
dan mengimplementasikan Aplikasi Pengelolaan Keuangan
Gereja Salib Suci Soa berbasis web?

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk
merancang dan mengimplementasikan Aplikasi
Pengelolaan Keuangan Gereja Salib Suci Soa berbasis web

II. LANDASAN TEORI

2.1 Kajian Penelitian Relevan

Penelitian ini dibuat oleh Peneliti dengan judul Aplikasi
Pengelolaan Keuangan Gereja Berbasis Web pada Gereja
Salib Suci Soa. Beberapa penelitian yang dijadikan acuan
oleh peneliti diantaranya sebagai berikut :

Tabel 2.4 Penelitian Relevan

No Judul Penelitian Hasil Penelitian

1 Rancangan Sistem Sistem yang dibangun sangat
Informasi Keuangan Gereja ~ membantu bendahara atau pengurus
Berbasis Web di Jemaat Gereja dalam melaporkan
Bukit Moria pengelolaan keuangan Gereja secara
Malalayang.[16] efisien serta dapat memonitor dana
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masuk dan keluar. Sistem
pengelolaan keuangan secara
komputerisasi ini dapat mempercepat
pengolahan data dan juga pembuatan
laporan serta informasi secara cepat,
lengkap dan akurat.

2 Perancangan dan
implementasi Aplikasi
Keuangan Gereja Jemaat
UNAI berbasis Web.[17]

Aplikasi menyediakan fungsi
pencatatan laporan penerimaan dan
pengeluaran keuangan untuk gereja

3 Sistem Informasi

Administrasi dan

Keuangan GMIT
Ebenhaezer Larantuka

Berbasis Web [18]

Aplikasi ini membantu majelis
dalam pengolahan data jemaat dan
keuangan gereja

4 Perancangan dan
Implementasi Aplikasi
Keuangan Gereja Jemaat
UNAI Berbasis Web([17])

Aplikasi ini juga menyediakan fungsi
pencatatan anggota, unit, tahun
anggaran, penerimaan, pengeluaran
serta berbagai fungsi laporan
penerimaan bulanan dan laporan
gabungan penerimaan dan
pengeluaran. Anggota dan ketua
dapat melihat catatan keuangan
masing-masing dengan cara yang
berbeda

2.2 Kerangka Berpikir

Kerangka berpikir merupakan alur pikir peneliti yang
dijadikan sebagai skema pemikiran yang melatarbelakangi
penelitian ini. Kerangka berpikir menjelaskan masalah
pokok penelitian yang diangkat dalam penelitian ini. Ada 3
tahap kerangka berpikir yaitu identifikasi permasalahan
menentukan proses penyelesaian masalah atau memberi
solusi, dan produk atau hasil akhir dalam penelitian ini.
Masalah yang ditemukan pada pengelolaan keuangan
Gereja Salib Suci Soa yakni belum ada aplikasi untuk
mempermudah pengelolaan data keuangan gereja.

Berdasarkan hal tersebut, maka penulis termotivasi
untuk membuat sebuah sistem informasi (aplikasi)
pengelolaan keungan yang menggunakan Web dengan
database MySQL sesuai kebutuhan di Gereja Salib Suci
Soa, sebagai media untuk mempermudah pengelolaan data
keuangan gereja dan laporan keuangan.

Gambar 2.1 Kerangka berpikir

I1l. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang menggunakan jenis penelitian
kualitatif. penelitian kualitatif adalah penelitian yang
bersifat deskritif dan cendrung menggunakan analisis.

Proses dan makna lebih ditonjolkan dalam penelitian
kualitatif. ~ Penelitian ini  bertujuan untuk  untuk
mendapatkan informasi, kondisi yang sedang terjadi seperti
penginputan data-data dari masing — masing kas seperti
data pemasukan dan data pengeluaran di Gereja Salib Suci
Soa. Metode penelitian kualitatif juga merupakan metode
penelitian yang lebih menekankan pada aspek pemahaman
secara mendalam terhadap suatu masalah. Desain
penelitian Kualitatif bersifat umum dan berubahubah atau
berkembang sesuai dengan situasi dilapangan, oleh karena
itu desain harus bersifat fleksibelitas dan terbuka.

Penelitian  kualitatif ~ melibatkan ~ penggunaan dan
penumpulan berbagai bahan empiris, seperti studi kasus,
pengalaman  pribadi, riwayat hidup, wawancara,

pengamatan, jurnal yang menggambarkan momen rutin
dan problematis, serta maknanya dalam kehidupan
individual dan kolektif.

3.2 Tahap — Tahap Penelitian

Dalam mengembangkan perangkat lunak dibutuhkan
beberapa tahapan. Pada penelitian ini terdapat beberapa
tahapan yang dilakukan oleh peneliti meliputi :

a. Survei Lokasi : pada tahap ini peneliti turun untuk
melihat lokasi yang akan dijadikan sebagai tempat
penelitian

b. Pengumpulan  Data pada tahap ini peneliti
mengumpulkan data atau informasi yang didapat
dilokasi penelitian

c. Analisis Sistem : peneliti menguraikan sistem dan bagian
dari komponennya untuk mengidentifikasi kebutuhan —
kebutuhan sehingga dapat diimplementasikan dalam
aplikasi.

d. Desain Sistem : pada tahap ini peneliti membangun
gambaran umum aplikasi dan menunjukan tampilan
visual desain serta alur kerja aplikasi

e. Implementasi : tahap penerapan aplikasi berdasarkan
hasil analisa dan perancangan yang telah dilakukan

f. Pengujian Sistem : pada tahap ini peneliti bersama user
melakukan  pengujian  terhadap  aplikasi  untuk
memastikan bahwa program yang dibangun sudah
sesuai keinginan user.

—_——
[ i ]
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1

Gambar 3.1 Tahap Penelitian

3.3 Prosedur Pengumpulan data

Pengumpulan data pada dasarnya adalah cara ilmiah
untuk mendapatkan data/informasi untuk tujuan dan
kegunaan tertentu. Penelitian ini menggunakan beberapa
prosedur dalam pengumpulan data, sebagai berikut :

1. Wawancara
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Metode wawancara dilakukan secara langsung ke
pengurus Gereja Salib Suci Soa dengan mengajukan
berbagai pertanyaan terkait pengelolaan keuangan yang
ada di Gereja Salib Suci Soa.

2. Observasi
Observasi dilakukan untuk mendapatkan data dengan
melakukan  pengamatan langsung, pencatatan, dan
pengumpulan data-data yang dilakukan pada lokasi
penelitian, serta mengetahui masalah-masalah pada cara
kerja pengelolaan keuangan gereja yang lama. Dari
masalah tersebut peneliti bisa membuat aplikasi
pengelolaan  keuangan gereja  sehingga proses
pengelolaan dana kas gereja berjalan lebih efektif dan
efisien.

3. Dokumentasi
Dokumentasi yaitu mengumpulkan bahan berupa data —
data yang diperoleh dari tempat penelitian.

3.4 Penerapan Metode

Penelitian ini menggunakan metode penelitian metode
RAD (Rapid Application Development), sedangkan
pemodelannya menggunakan sistem DFD (Data Flow
Diagram). [19]

RAD Design Workshop
Requirements
Planning ’/_\ Implementation
Identify Work with Users to Build the Introduce the
Objectives and > Design System Systems ~P| New System
Information

q

Gambar 3.2 Tahapan penerapan RAD

3.5. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Selama ini sistem yang digunakan oleh Gereja Salib Suci
Soa dalam hal pengelolaan dan laporan keuangan masih
menggunakan cara yang konvensional yaitu menggunakan
buku kas besar gereja, sehingga memerlukan banyak
waktu untuk penyusunannya. Berikut ini adalah prosedur
sistem berjalan pengelolaan dan pembuatan laporan
keuangan pada Gereja Salib Suci Soa :

1. Proses dimulai saat bendahara menerima semua
keuangan dan akan dicatat.

2. Keuangan yang masuk akan dicatat di buku kas besar
gereja.

3. Setiap pengeluaran kas akan dicatat oleh bendahara,

dan dari proses tersebut akan menghasilkan rekapan

data keuangan ggreja berupa Iaporar}

Gambar 3.3 sistem yang berjalan

3.6. Analisa Sistem Diusulkan

Berdasarkan kelemahan pada sistem yang berjalan maka
peneliti merancang sebuah sistem baru yang dapat
memperbaiki sistem lama. Pada sistem baru ini akan
memanfaatkan komputer sebagai alat bantu dalam
pengelolaan data keuangan. Berikut adapun gambaran
aliran sistem aplikasi keuangan Gereja Salib Suci Soa yang
baru :

&

Gambar 3.4 sistem yang diusulkan

3.9 Desain Sistem

3.9.1 Diagram Konteks
Diagram pada aplikasi pengelolaan keuangan Gereja
Salib Suci Soa diterapkan sebagai berikut :

username, password
kas gereja, kas sosial

Laporan Keuangan

Laporan Keuangan
> Umat

Gambar 3.5 Diagram Konteks

Aplikasi
Pengelolaan
Keuangan Gereja

Admin validasi, data kas gereja

data kas sosial

Pada diagram konteks di atas menjelaskan proses
keseluruhan sistem dimana terdapat 3 user berbeda yang
memiliki peran dan tuganya masing-masing dalam
menggunakan aplikasi pengelolaan keuangan gerja ketiga
user tersebut adalah admin akan melakukan pengimputan
data-data ke sistem, kemudian pastor dan umat akan
melihat dan laporan akhir keuangan gereja.

-‘ Pan |
S

Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 1

data user—» th_user

Admin

Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 2 proses 1
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data pemasukan
data pengeluaran

22

data pemasukan
data pengeluaran

Olah Data kas

Aoy Gereja

1b_kas_gereja

informasi data pemasukan
informasi data pengeluaran

informasi data pemasukan
informasi data pengeluaran

Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 2 Proses 2

data pemasukan
Gata pengeluaran

33
data pemasukan
‘Gata pengeluaran

Admin

informasi data pemasukan
informasi data pengeluaran

Gambar 3.9 Data Flow Diagram level 3 Proses 3

Olah Data Kas
Sosial tb_kas_sosial
informasi data pemasukan
' informasi data pengeluaran’

3.10 Perancangan Database

Gambar 3.10 Relasi 'i'abel

3.11 Perancangan Antarmuka

1. Perancangan Antarmuka Halaman Login

Pada desain halaman login terdapat username dan
password agar pengguna dapat mengakses aplikasi
pengeloaan keuangan gereja. Dan pada halaman desain ini
juga terdapat portal umat, dimana umat bisa mengakses
dan melihat rincian keuangan gereja.

APLIKASI KEUANGAN
GEREJA SALIB SUCI SOA
APKEGERSO
‘ Username & ‘
[ poswor =1
| |
‘ portal umat ‘

Gambar 3.11 Perancangan Antarmuka Halaman Login
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Perancangan Antarmuka Halaman Laporan Kas Sosial
desain halaman laporan keuangan pada kas
sosial terdapat laporan per-minggu, blan dan
tahun.

| D Laporan Kas Sosial |

| D Laporan Per - Minggu |

Minggu Ke :

| D Laporan Per bulan

Bulan : |

= |

| D Laporan Per tahun

Tahun : I

Gambar 3.18 Perancangan Antarmuka Halaman Laporan Kas Sosial

=]

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Deskripsi Hasil Penelitian

Hasil penelitian ini berupa implementasi aplikasi yang
telah dibuat dari proses perancangan desain sebelumnya.
Implementasi sistem maupun tahap penerapan sistem yang
akan dilakukan jika sistem disetujui termasuk program
yang telah dibuat.

4.1.1 Tampilan Form Login

Berikut ini adalah tampilan menu login saat ingin
mengoperasikan aplikasi pengelolaan keuangan pada
Gereja Salib Suci Soa. Pada halaman login ini, terdapat
kolom input username dan password untuk diisi oleh
pengguna. Jika username dan password dimasukan sesuai
maka akan menampilkan menu utama. Dan pada bagian
portal umat, untuk login tidak perlu memasukan username
dan juga password .

APLIKASI KEUANGAN
GEREJA SALIB SUCI SOA

APKEGERSO

Gambar 4.1 Tampilan Menu Login
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4.1.2 Tampilan Form Menu Halaman Beranda

Berikut ini adalah tampilan menu utama pada aplikasi
pengeloaan keuangan gereja di mana didalam terdapat
menu-menu yakni dashboard, kas gereja, kas sosial,

laporan keuangan dan logout.

Gambar 4.2 Tampilan Menu Halaman Beranda

Print 1 sheetof paper
Laporan Keuangan Gereja

Gereja Salb Suc Sea Destnation & Memsot Prim o POF v

Pages Hl

Layout Porrat

More settings v

2. Laporan kas Gereja per Bulan

Print 1 shot af paper

3. Laporan Kas Gereja per Tahun

Laporan Kenangan Gereja

a. Tampilan form Laporan Kas Sosial
1. Laporan kas Sosial per Minggu

Print 1 shast of pager

>

) -~
2. Laporan kas Sosial per Bulan
Gereja Salb Secl Sea Destingtie & M Pratio PIF
=
3. Laporan kas Sosilal per Tahun
=

4.2 Uji Coba Hasil Penelitian

4.2.1 Skenario Pengujian

Pada uji coba hasil penelitian ini penulis melakukan
skenario pengujian secara fungsional melalui pengujian
sistem menggunakan blackbox testing.

4.2.1.1 Pengujian Sistem (Blackbox Testing)

Blackbox testing akan menguji dengan melakukan
pengamatan dari hasil eksekusi  melalui data uji dan cek
fungsional perangkat lunak apakah sistem berjalan sesuai
fungsinya atau tidak.

Table 4.1 Tabel Pengujian Blackbox Testing

No Menuyang  Skenario Pengujian Hasil yang Keterangan
Diuji Diharapkan
1 Login e Masukan e Tampilan Berhasil
username dan menu utama

password benar
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o Masukan o Muncul pesan
username dan kesalahan
password salah

2 MenuUtama e Memilih setiap e Memilih Berhasil
menu yang setiap menu
tersedia pada
tampilan halaman
utama
3 Menu e Admin e Sistem Berhasil
Pemasukan menambah data berhasil
pemasukan kas menambah
gereja data
e Admin pemasukan
menambah data kas gereja dan
pemasukan kas kas sosial
sosial
4 Menu e Admin e Sistem Berhasil
Pengeluaran menambah data berhasil
pengeluaran kas menambah
gereja data
e Admin pengeluaran
menambah data kas gereja dan
pengeluaran kas kas sosial
sosial
5 Menu e Admin e Sistem Berhasil
Rekapitulasi menginput berhasil
rekapitulasi merekap data
seluruh data pemasukan,
pemasukan, pengeluaran
pengeluaran dan dan saldo
saldo akhir dari akhir dari
masing — masing masing —
kas masing kas

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan blackbox
testing maka dapat disimpulkan hasil dari sistem yang
dibuat terdapat kelemahan dan kekurangan dari aplikasi
yang di rancang tetapi dari hasil yang tidak tercapai
tersebut dapat dijadikan sebagai bahan pembahasan dan
pengembangan aplikasi selanjutnya. Adanya aplikasi ini
sangat membantu  pekerjaan  bendahara  dengan
kelebihannya aplikasi pengeloaan keuangan gereja salib
suci soa yaitu dapat membantu penginputan data,
menghapus data dengan mudah, bisa langung dicetak
laporan jika dibutuhkan.

V. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

1. Dibuatnya  Aplikasi yang mampu  memberikan
kemudahan dalam melakukan proses pencatatan laporan
keuangan gereja agar lebih tertata dan terkomputerisasi.

2. Dapat mempermudah bendahara dalam melakukan
proses penyimpanan dan pencaria data  keuangan
gereja.

3. Memberikan efisiensi waktu bagi
melakukan proses perekapan kas gereja.

bendahara saat

4. Dengan adanya aplikasi pengelolaan keuangan gereja ini
akan mempermudah umat dan pastor di kecamatan soa
dalam melihat informasi detail laporan akhir kas gereja
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