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Abstrak Koperasi Kredit Civita Dei merupakan salah
satu organisasi koperasi yang bergerak dibidang jasa
keuangan dalam melayani simpan pinjam bagi para
anggota koperasi. Simpan pinjam merupakan layanan
utama dari Koperasi Civita Dei dalam mendulang
pendapatan usaha secara keseluruhan, penerapan
simpan pinjam anggota belum menggunakan
komputerisasi, sistem pengelolaan keuangan masih
dilakukan secara manual yaitu menggunakan buku
besar dengan jumlah anggota yang ada di koperasi.
Cara ini kurang efektif karena transaksi simpan pinjam
yang terjadi semakin tinggi sehingga perhitungan
semakin banyak. Dalam pengelolaan akutansi juga
membutuhkan ketelitian karena banyak pengulangan
penulisan  yang membutuhkan ketelitian  dan
pemborosan waktu pengerjaan. Agar mempermudah
dibutuhkan suatu sistem yang mampu membantu tugas
dari pengurus pada Koperasi Kredit Civita Dei yang
bisa memberikan dampak signifikan untuk
mengubah pekerjaan yang sebelumnya lamban
menjadi lebih cepat. Hal ini dirasakan sangat tepat
agar proses pengolahan data menjadi lebih cepat
dan tepat serta menghindari terjadinya kerusakan dan
kehilangan data.  observasi, wawancara dan studi
pustaka merupakan teknik pengumpulan data dalam
penelitian sedangkan metode pengembangan
menggunakan metode waterfall dan metode black box
testing sebagai metode pengujian. Hasil yang dicapai
dalam  penelitian ini  yaitu, dengan membangun
aplikasi ini ialah dapat meningkatkan kinerja staf
administrasi  secara efisien, efektif, dan tepat
membuat penyimpanan data lebih aman dengan
menggunakan database, dan menghemat  waktu
kinerja staf administrasi.

Kata Kunci— Sistem Informasi, Use Case, Activity
Diagram, Black Box Testing, Koperasi, Website.

I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini mengalami kemajuan
yang sangat pesat, dimana setiap orang dapat menemui
berbagi teknologi di berbagai bidang kehidupan manusia
salah satunya adalah dengan adanya teknologi informasi.
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Penerapan teknologi informasi dalam bidang usaha
merupakan salah satu contoh untuk memenuhi akan
kebutuhan informasi yang demikian besar terlebih lagi
teknologi ini juga mempunyai akurasi data yang tinggi
dalam mendukung berbagai bisnis sehingga pekerjaan akan
jauh lebih efektif dan efisien[1].

Salah satu bidang yang membutuhkan sistem informasi
adalah bidang perekonomian. Termasuk didalamnya adalah
Koperasi Kredit. Mengingat peranannya yang sangat
penting bagi masyarakat khususnya bagi anggota, maka
eksitensi  koperasi sangat penting agar bisa tetap
memberikan pelayanan kepada masyarakat[2].

Koperasi ialah suatu kumpulan orang, biasanya yang
memiliki kemampuan ekonomi terbatas, yang melalui suatu
bentuk organisasi perusahaan yang diawasi secara
demokratis, masing-masing memberikan sumbangan yang
setara terhadap modal yang diperlukan, dan bersedia
menanggung resiko serta menerima imbalan yang sesuai
dengan usaha yang mereka lakukan[3].

Koperasi Kredit Civita Dei merupakan salah satu
organisasi koperasi yang bergerak dibidang jasa dalam
melayani simpan pinjam bagi para anggota koperasi.
Simpan pinjam merupakan layanan utama dari Koperasi
Civita Dei dalam mendulang pendapatan usaha secara
keseluruhan, penerapan simpan pinjam anggota belum
menggunakan  komputerisasi,  sistem pengelolaan
keuangan masih dilakukan secara manual yaitu
menggunakan buku besar dengan jumlah anggota yang ada
di koperasi. cara ini kurang efektif karena transaksi simpan
pinjam yang terjadi semakin tinggi sehingga perhitungan
semakin banyak. Dalam pengelolaan akutansi juga

membutuhkan  ketelitian  karena banyak pengulangan
penulisan  yang ketelitian dan pemborosan waktu
pengerjaan.

Agar mempermudah dibutuhkan suatu sistem yang
mampu membantu tugas dari pengurus pada Koperasi
Kredit Civita Dei yang bisa memberikan dampak signifikan
untuk mengubah pekerjaan yang sebelumnya lamban
menjadi lebih cepat. Hal ini dirasakan sangat tepat agar
proses pengolahan data menjadi lebih cepat dan tepat serta
menghindari terjadinya kerusakan dan kehilangan data.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka penulis
mengambil judul “RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMASI KOPERASI KREDIT (STUDI KASUS
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KOPERASI CIVITA DEI)” dengan adanya sistem
informasi ini diharapkan dapat membantu pihak koperasi
dalam pengelolaan segala data yang terdapat pada
koperasi.

Dari uraian latar belakang di atas dapat disimpulkan
dan dirumuskan permasalahan, Bagaimana membuat
sistem informasi pada Koperasi yang terkomputerisasi
sehingga dapat melakukan perhitungan simpan pinjam.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
bagaimana membangun sistem informasi pada Koperasi
Kredit Civita Dei berbasis website serta mengetahui
bagaimana data simpan pinjam anggota di Koperasi Civita
Dei berbasis website.

Il. LANDASAN TEORI
Tabel 2.5 Kajian Relevan

No JUDUL/PENELITIAN HASIL

1. Penelitian yang dilakukan oleh  Memberikan wadah bagi
Supriady and A. N. Safitri, Tahun  pengurus dan  anggota
2022 Yang berjudul “Rancang untuk mengetahui data
Bangun Aplikasi Koperasi Serba terkait  transaksi  yang
Usaha Masyarakat Berbasis  berhubungan dengan
Web,”[6]. simpanan , pinjaman, dan

angsuran.

2. Penelitian yang dilakukan oleh D.  Berdasarkan hasil peneliti
M. Harja, S. E. Anjarwani, and A.  disimpulkan system
Zubaidi, Tahun 2018 Yang transaksi untuk melakukan
berjudul “Sistem Informasi  pinjaman dapat dilakukan
Koperasi Pegawai Negeri (KPN) oleh anggota  koperasi
Universitas Mataram  Berbasis melalui  website  tampa
Web,”[5]. harus mendatangi kantor

koperasi untuk  mengisi
form pinjaman yang
terdapat dalam website.

3. Penelitian yang dilakukan oleh S.  Koperasi Simpan pinjam
Woulandari, E. Wulandari, and E. bergerak dalam bebagai
Anwar, Tahun 2020 Yang berjudul  usaha diantaranya usAHA
“Sistem Informasi Koperasi SIMPAN PINJAM DAN
Simpan Pinjam Berbasis Web USAHSA perdagangan,
(Studi Kasus : Koperasi Unit Desa  koperasi ini pun bukan
Sawah Sudut Selayo),”[4]. hanya mengingatkan

keuntungan

4. Penelitian yang dilakukan oleh D.  Sistem informasi akutansi
Waluya and F. Dimas, Tahun 2017  koperasi dan ~ UMKM
Yang  berjudul  “Perancangan  berbasis teknopreneur
Sistem Informasi Akuntansi  dengan ERP dalam
Koperasi dan UMKM Berbasis mengatasi penyajian
WEBI7]. laporan keuangan koperasi

dan UMKM

Kerangka Berpikir
Kerangka berpikir adalah alur yang disusun secara

singkat untuk menjelaskan bagaimana sebuah penelitian
tindakan kelas dilakukan dari awal, proses pelaksanaan,
hingga akhir. Kerangka berpikir dapat disusun dalam
bentuk kalimat atau digambarkan sebuah diagram. Dapat
dilihat pada gambar berikutini :

¢ Belum Didukung
Teknologi Informasi

* Dalam hal pengelolaan
data pada koperasi masih
mengeunakan bukubesar

{Kondisi Awal'?

h 4 ¢ Merancang Sebuah sistem

Ijgdik?l o informasi Koperasi
_'I il berbasis Web
L 4
fKondisi Alchir * Prosespengolzhan data
T Yang pada koperasi menjadi
| Diharapkan > lebih cfektif dan efisicn
o * Memudahkan tugas

pegawai

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir.

1. METODE PENELITIAN

Tahapan ini bermaksud untuk memperoleh sebuah data
yang digunakan sebagai item penelitian yang ditentukan
dengan cara ini dan dapatkan solusi untuk masalah
tersebut.

Tahap-tahap Penelitian

Dalam penelitian ini peneliti akan menerapkan metode
atau algoritma dalam pembuatan sistem

Ada beberapa tahap penelitian yang penulis lakukan,
yaitu:

1. Identifikasi Masalah

Tahapan pertama ini penulis melakukan studi lapangan
agar mendapatkan informasi yang jelas tentang masalah-
masalah yang dialami objek penelitian. Studi kasusnya di
Kopdit Civita Dei.

2. Teknik Pengumpulan Data

Pada tahapan yang kedua ini dilakukan pengumpulan
data-data yang diperlukan sebagai bahan untuk
memecahkan masalah yang didapat pada saat melakukan
studi lapangan dengan tiga teknik utama yaitu observasi,
wawancara dan studi pustaka.

3. Analisis Sistem

Tahapan ini penulis mengkaji sistem lama yang sedang
beroperasi dan memberikan saran dalam membangun
sistem baru. Dalam hal ini metode waterfall penulis
gunakan sebagai metode pengembangan perangkat lunak .
4. Perancangan Sistem

Setelah mendapatkan informasi dari beberapa tahap
yang telah dilakukan selanjutnya melakukan perancangan
perangat lunak baru yang diusulkan dengan menggunakan
Flowchart, Data Flow Diagram, dan Entity Relationship
Diagram.

5. Pengujian Sistem

Setelah merancang sistem, hal selanjutnya yang harus
dilakukan vyaitu penulis melakukan pengujian terhadap
sistem baru yang bangun sebelum diimplementasikan
kepada pengguna. Pengujian sistem ini menggunakan
metode blackbox testing dengan teknik aquivalence
partition. Cara ini mengetes, membagi dan memecahkan
domain input kedalam kelas-kelas data dari program.

6. Implementasi Sistem

Tahap terakhir yaitu tahap implementasi sistem yang
telah dibangun. Sistem ini berbasis website yang nantinya
akan digunakan oleh Koperasi Civita Dei.
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Observasi H Wawancara H

Berhasil ?

o <
Implemetasi Sistem

Gambar 3.2 Tahap-Tahap Penelitian

Studi Pustaka ‘

Gagal

Analisa Sistem

Analisis sistem merupakan aktivitas menggambarkan
sistem informasi yang lengkap dan nyata kedalam
komponen yang bermaksud untuk mengidentifikasi serta
mengevaluasi permasalahan, sehingga memberikan saran
dalam memperbaiki dan pengembangan ke arah yang lebih
baik dan bila diperlukan. Memilih data yang bisa
dimanfaatkan dalam sistem yang akan dirancang atau
sistem baru yang akan dibuat seperti informasi dari sistem
lama, layanan yang disedaikan dan kondisi sistem yang
lama adalah cara dari menganalisa system

Analisa Sistem Yang Diusulkan

Sistem informasi Koperasi Kredit Civita Dei yang akan
dibangun menyimpan dan mengolah data yang
berhubungan dengan data anggota, data simpanan yang
akan dilakukan secara otomatis sudah tersimpan dalam
sebuah database yang bermanfaat untuk menyimpan data
dengan jumlah 10lelative banyak sehingga dapat
mempermudah penyimpanan, pencarian, pengubahan, serta

penghapusan data. Berikut Flowchart  sistem yang
diusulkan :
Siztem Yang Ddiu=sullcan

AD NI SISTEM

DvBalmi

Izgnst Data LTass FPengsloloan Dot Admin

Irrprue Dimen Armeerts Fenpsloinsn Dimtn Anmmets

= B R A B :D;rq:l_:lm Dhmka

=rirmpeTan

Froromcloloan Diotn

Intnat Dnta Pormiriaman e

Scloami

Gambar 3.4 Sistem yang Diusulkan

Desain Sistem

Dalam pembuatan Desain Sistem Koperasi Kredit
Civita Dei  penulis menggunakan pemodelan UML
(Unified Modelling Language). Berikut daftar diagram
UML yang digunakan
Use Case Diagram admin

Admin dapat melakukan Untuk login ke sistem yaitu,
Admin mengelola data petugas, admin mengelola data
anggota, admin mengelola data pinjaman, admin mengelola
simpanan, admin mengelolah data angsuran.

Gambar 3.5 Use Case Diagram Admin

Use Case Diagram Operator

Operator dapat melakukan untuk login ke sistem yaitu,
ooperator mengelola data tabngan, operator mengelola
data transaksi, operator mengelola data pinjaman.

nclude
Mengelola Data
s Tabungan
5 3 Mengelola Data
Transaksi
Include
{  Mengajukan Data
Pinjaman

A

Operator

Gambar 3.6 Use Case Diagram Operator

Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran kerja atau
aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu
yang ada pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan
ialah bahwa activity diagram menggambarkan aktivitas
sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang
dapat dilakukan oleh sistem.

Perancangan Database

Perancangan database dapat didefinisikan sebagai
proses yang dapat menetukan peraturan dan isi untuk
membantu beragam sistem. Maksud dari perancangan
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database adalah untuk memenuhi informasi berisikan
keinginan sebagai individual. Perancangan data terbagi
menjadi dua yaitu perancangan struktur table dan relasi.

Relasi Tabel

Adapun Relasi Tabel vyang digunakan dalam
perancangan Sistem sebagai antara lain,tbl_user,
tbl_petugas, tbl anggota, tbl-simpanan, tbl pinjaman,

tbl_angsur,tbl_jenis_pinjam, tbl_jenis_pinjam,
tbl_tabungan, tbl_pengajuan, tbl_pengambilan.

f tbl_angsur

Kode_angsur
Kode_pinjam

angsuran ke n
besar_angsuran

denda

sisa_pinjam
Kode_anggota

u_enty

l_user

Kode_user
kod_petugas
usemame
password

ol anggota

Kode Anggota

Kode Tabungan - " wpmes
nama_anggota 1gl_entri nama | {_petugas |
alamat anggota < gl entr L kode petugas
Jenis_kelamin nama_petugas
o bilan pekerjazn o pian alamat
diiaces 1l masuk o no_telp
kode_ambil telp kode_pinjam Jenis_ketamin
| kode_anggota tempat_lahir g L kode_anggota u_entry
Kode_tabungan gl lahir Kode_jenis_pinjam tgl ety
besar_ambil status e | besar_pinjam —
tgl ambil uentry _ kode _simpan besar_angsuran
gl entry jenis_pinjam lama_angsuran
- besar_simpanan sisa_angsuran
LI kode_anggota sisa_pinjaman
— u_entry u_entry
1l tabungan tgl_mulai tol_entry
L tgl_entry tgl tempo
kode_ambil status
kode_anggota N
gl mulsi 1l jenis_pinjam
Fesu_nbumn Kode jenis pinjam | __
nama_pijam ~
- 1ama_angsuran tbl_pengajuan
bl jenis simpan maks pinjam
| Bljes e | ey ;;=:£:33:m
;:‘:a{’:j e enty - ods _anggota
. smpan tgl entri o
Besar simpan & = ﬂ;::'ij"l'r';“p"””“
vty tgl ace

tgl_entri
- status

Gambar 3.12 Class Diagram

Perancangan Antarmuka
Rancangan Antar Muka Login

Rancangan Antar Muka Login digunakan untuk
menambahkan username dan password agar dapat
mengakses system .

I

Tooin

Gambar 3.13 Halaman Login Admin/Petugas Koperasi

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi system

Dari hasil penelitian yang dilakukan di Kopdit Civita
Dei Desa Ndoruea Kecamatan Nangapanda ditemukan
bahwa proses administrasi belum tersistem dengan baik.
Dengan  adanya penelitian  ini,  peneliti  akan
mengimplementasikan sistem yang telah dibangun oleh
peneliti.

Implementasi Antarmuka Perangkat Lunak
Implementasi Form Login

Tampilan gambar diatas menjelaskan halaman
pertama kali dijalankan dimana Patugas

login
harus

memasukkan username dan Password sebelum masuk ke
halaman utama gunamengakses sistem yang telah di buat.

- o x| B eoneptptovtioe % s e | R RSN X ¢ ppstcinte x [ - o %

4

| — oM nme®BQE Lo

Gambar 4.1 Tampilan Form Login

o A BRGS0 W

Pengujian Sistem

Pengujian sistem didefinisikan sebagai proses implementasi
dalam menentukan sistem software tersebut dengan
spesifikasi sistem dan berjalan sesuai dengan area yang
diinginkan. Pengujian dilakukan dengan menguji setiap
proses dan kemungkinan kesalahan yang terjadi dari setiap
proses. Pengujian yang dilakukan adalah Black Box.
Pengujian Black Box merupakan pengujian yang berfokus
pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak, tester
dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan
melakukan pengetesan pada spsifikasi fungsional program.

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box

No Menu Skenario Hasil yang Hasil Screenshot
Pengujian diharapkan  Pengujian
1 MenuLogin  Username Sistem akan
atau menolak dan .
Password memberikan  Valid =
Kosong pesan error =
“Harap  isi
bidang ini”
Username Sistem akan _'
atau menolak dan
Password memberikan  Valid
Salah pesan error
“Login
Gagal”
Usernaame  Sistem akan
dan menampilka
Password n Menu Valid
Benar Utama

2 Menu Master Semua data Sistem akan Valid
Tambah Data diisi menampilka o=
Anggota n pesan F

“Tambah
Data
Berhasil”
3 MenuTamba Semua data Sistem akan : .
h Data diisi menampilka e —
Petugas n pesan Valid =
“Tambah
Data
Berhasil”

4.  Menu Semua data Sistem akan :

Transaksi diisi menampilka e ™
Simpanan n pesan

“Tambah Valid

Data

Berhasil”

5. Menu Semua data Sistem akan i
Transaksi diisi menampilka =
Pinjaman n pesan Valid :

“Tambah
Data
Berhasil” : — —
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Menu Semua data Sistem akan
Transaksi diisi menampilka
Angsuran n pesan Valid

“Tambah

Data

Berhasil”

Menu Seting Semua data Sistem akan
Simpanan diisi menampilka
n pesan “Edit Valid
Data
Berhasil”

Semua data Sistem akan

diisi menampilka
n pesan
“Hapus Valid
Data
Berhasil”

6

Menu Seting Semua Data Sistem akan
Simpanan Diisi menampilka
n pesan Valid
“Tambah
Data
Berhasil”

LU

V. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan proses yang sudah dilalui dalam
membangun sebuah sistem informasi Koperasi Kredit
Civita Dei dapat ditarik beberapa kesimpulan : Sebuah
sistem informasi Koperasi Kredit Civita Dei web telah
dibangun untuk mempermudah kinerja pengurus Koperasi
dalam mengolah data anggota, simpanan, dan Pinjaman.

Dengan sistem informasi Koperasi ini data tersimpan
dengan aman dalam database. Mengurangi kerusakan dan
kehilangan data yang selama ini sering terjadi pada system
konvensional..
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